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Введение




Новый год издавна является одним из любимейших праздников. Чтобы он запомнился надолго, нужно хорошо подготовиться к нему заранее. Сейчас многие солидные учреждения для организации и проведения новогодних и других корпоративных торжеств приглашают представителей специальных фирм, но, возможно, кто-то захочет самостоятельно разработать новогоднюю программу. Сначала нужно украсить помещение, где будет проходить празднование Нового года. Для этого используют готовые гирлянды, мишуру, стеклянные шары, серпантин и другие новогодние украшения. Можно вырезать из бумаги снежинки и развесить их по стенам, прикрепить на окна – они придадут помещению новогодний колорит. Актуальны оригинальные композиции из натуральных или искусственных еловых веток, которыми украшают столики или развешивают на дверях и стенах. Конечно же, большое значение имеет специальное праздничное освещение, для которого используют новогодние гирлянды и свечи.

Обычно на корпоративных вечеринках проводятся различные игры и конкурсы. Необходимо заранее позаботиться о небольших подарках, которые будут вручаться победителям.

Это могут быть оригинальные сувениры, в первую очередь символизирующие животное, связанное с наступающим новым годом, календари, ручки и т. п.

Разумеется, большое значение в оформлении помещения играет новогодняя елка. Даже в небольшом помещении желательно установить хотя бы маленькую елку. Программа проведения праздника также должна быть продумана заранее. Ее можно начать с шуточного конкурса на лучшего Деда Мороза и лучшую Снегурочку.

Для этого присутствующим раздают отдельные атрибуты этих персонажей (рукавицы, посох, накладную бороду, мешок и т. п.), после чего каждый должен представить себя как Деда Мороза или Снегурочку (их количество должно быть одинаковым). И вовсе не обязательно выглядеть традиционно. Наоборот, можно присудить приз за оригинальность импровизированного костюма. Также можно провести множество других конкурсов и игр, развеселить сотрудников забавными сценками и фокусами.







Соревнования дедов морозов и снегурочек





Украшение елки




Всем дедам морозам раздаются самодельные елочные игрушки из картона, которые они должны оригинально раскрасить. Затем участникам завязывают глаза, а самих раскручивают. После этого задачей дедов морозов будет пойти по направлению к елке и повесить на нее свою игрушку. Побеждает тот, кто пойдет в правильном направлении и достигнет цели, а также тот, кто сделает это, хоть и неправильно, но зато смешнее или интереснее всех.







Созидательный конкурс




Этот конкурс заключается в том, что деды морозы должны «слепить» для себя снегурочек. Для этого каждый выбирает из имеющихся снегурочек себе пару и начинает ее наряжать так, как, по его мнению, она должна выглядеть в наше время. Побеждает тот, кто создаст самый неотразимый образ Снегурочки.

Затем каждая Снегурочка выбирает себе Деда Мороза, после чего ее задачей будет нарядить его празднично и оригинально. Можно использовать для этой цели все, что попадется под руку.







Самое морозное дыхание




На стол кладутся бумажные снежинки по числу дедов морозов. Задача участников – сдуть свою снежинку к противоположному краю стола, чтобы она в конце концов упала на пол.

Проводится конкурс до последней сдутой снежинки. Затем объявляется победитель, чья снежинка упала последней, поскольку его дыхание оказалось таким «морозным», что снежинка просто «примерзла» к поверхности стола.







Музыкальный конкурс




В нем деды морозы должны проявить свои музыкальные способности и умение играть на самом новогоднем инструменте – бутылке. Несколько бутылок ставят в ряд, а деды морозы должны исполнить на них новогоднее музыкальное произведение собственного сочинения. Чья композиция окажется самой новогодней, становится победителем этого конкурса.

После этого подводится итог всех состязаний и выбирается Дед Мороз новогоднего вечера. Теперь можно приступать к соревнованиям за звание Снегурочки вечера.







Новогодний смак




На первом этапе этого конкурса каждая Снегурочка из имеющихся на столе остатков еды должна приготовить очень необычное и оригинальное блюдо, которое по праву можно было бы назвать самым новогодним. Это может быть большой, необычно украшенный бутерброд или салат из нетрадиционных компонентов. Главное, чтобы это было съедобно и очень празднично.

На втором этапе снегурочки выбирают себе в пару любого мужчину из присутствующих, и они садятся друг напротив друга. Затем всем парам завязывают глаза и снегурочки пытаются накормить только что приготовленными блюдами своих жертв. Та, которая быстрее скормит свое кулинарное произведение партнеру, побеждает.







Киноконкурс




Снегурочки становятся в ряд, а затем им дается задание по очереди называть кинофильмы (можно и мультфильмы тоже), в которых события происходят под Новый год или хотя бы зимой. Побеждает та Снегурочка, которая последней назвала фильм.

Найди игрушку

Снегурочкам завязывают глаза. После этого к ним подводят партнеров, в одежде которых спрятано по одной елочной игрушке. Задача снегурочек – найти на ощупь эту игрушку. Та, которая первой обнаружит ее, становится победительницей.

После этого конкурса жюри подводит итоги и выбирает Снегурочку вечера. Выбранные Дед Мороз и Снегурочка будут в дальнейшем вручать призы и поздравлять.









Новогодние конкурсы





Танцевальный марафон




Гостям предлагается танцевать под оживленную музыку и при этом перебрасываться какой-нибудь игрушкой или воздушным шариком. Музыка периодически должна останавливаться, и тот, у кого в руках в этот момент окажется игрушка, должен будет произнести новогоднее пожелание.







Длинная рука




Для этого конкурса используются спиночесы или просто детские лопатки. Ими игроки должны подогнать елочный шарик к назначенному месту. Кто скорее это сделает, тот и выиграл.







Остров сказок




Заранее подготавливают предметы, которые могли бы принадлежать героям разных сказок – сапожки (Кот в сапогах), полосатый колпачок (Буратино), бутылка (джинн), рыжее перо (Петушок – Золотой гребешок) и т. п. Все эти предметы складывают в мешок, и ведущий достает их по одному. Гости должны угадывать, кому принадлежит та или иная вещь. Тот, кто угадает, должен произнести новогоднее пожелание голосом угаданного им сказочного персонажа. Наиболее артистичные участники награждаются подарками. Остальные участники получают небольшие памятные призы.







Мешок с подарками




Эту игру проводит Дед Мороз. Он говорит:

– Я собрался на новогодний праздник и везу с собой в мешке: плюшевого мишку, погремушку...

Следующий участник конкурса должен повторить его слова и добавить еще один предмет. После этого эстафету принимает другой человек, и так по кругу, пока кто-нибудь не сможет перечислить все «накопившиеся в мешке» предметы. Подарок получает тот, кто последним справился с заданием.







Новогодняя викторина




Вопросы для викторины можно подобрать сложные, а приз давать тому, кто будет наиболее близок к ответу. Например:

С какого дня в Германии начинают праздновать Новый год? (С 6 декабря.)

В каком году Пётр I издал указ о праздновании Нового года зимой? (В 1700 году.)







Конкурс тезок




Для участия в этом конкурсе должны собраться группы участников с одинаковыми именами (Марины, Саши, Светы, Вовы, Наташи и т. д). Они образуют соревнующиеся команды.

Первое задание. Приносят «черный ящик», и следует отгадать, что в нем. При этом даются небольшие подсказки.

Второе задание. Когда будет отгадано, что в ящике, команды получают следующее задание – за короткое время придумать шуточную рекламу этому предмету. Победители получают в подарок этот самый предмет. Там может быть мороженое или коробка конфет, к примеру.

Если приз слишком маленький или рассчитан на одного человека, можно среди победителей провести еще один конкурс. Они должны по очереди называть имена, в которых есть сочетание букв «ел» (как в слове «елка»), например Елена, Пантелеймон, Емеля, Офелия, Аделаида, Павел и т. п. Победитель получает приз.







Полезные советы




Все читали советы, которые печатают в газетах и журналах. Они короткие и интересные, а главное – действительно полезные. Особенно популярны советы, касающиеся детей, ведь воспитание – нелегкое дело. Участникам конкурса предлагают придумать остроумные советы родителям, попавшим в нестандартную ситуацию, например:

– ребенку нравится хрустящий «Вис-кас»;

– ребенок боится комаров;

– ребенок любит читать Камасутру;

– ребенок принес домой кошелек, полный денег.







И смех, и слезы, и любовь




Участникам предлагается рассмеяться, но сделать это надо с определенной интонацией:

– презрительно;

– с отвращением;

– злорадно;

– весело и заразительно;

– с сарказмом;

– зловеще;

– наивно и т. п.

Затем попытаться изобразить плач:

– тоскливый;

– яростный;

– безнадежный;

– горький;

– капризный;

– раздраженный;

– обиженный.

Остается еще произнести «любовь зла...»:

– ехидно;

– радостно;

– нежно;

– сердито;

– насмешливо;

– печально;

– восторженно.







Яблочных дел мастер




Участники конкурса получают по яблоку. В их задачу входит без помощи ножа, обкусывая, изготовить из яблока какую-нибудь фигурку вроде шахматной. Побеждает тот, кто сделает это быстрее и искуснее всех.







Конкурс пантомимы




Присутствующие делятся на команды, которым дается задание показать пантомимой известную сказку («Курочка Ряба», «Сказка о рыбаке и рыбке», «Колобок», «Красная Шапочка»).







Правила дорожного движения




Игроки, вызвавшиеся участвовать в этом конкурсе, должны нарисовать новый дорожный знак, который бы означал следующее:

– «Осторожно: злые комары»;

– «Внимание: пляжный волейбол»;

– «Стоп: здесь есть туалет»;

– «Проезжайте мимо: минное поле».







Шиворот-навыворот




Это танцевальный конкурс, для участия в котором приглашаются пары. Участникам нужно станцевать заданный танец спиной друг к другу.

Предлагается станцевать:

– польку;

– медленный танец;

– рок-н-ролл;

– ча-ча-ча.







Аптека




Желающие участвовать в этом конкурсе получают здание нарисовать этикетку для нового лекарства. Рисунок должен соответствовать названию и наглядно демонстрировать симптомы, при которых это лекарство назначается:

– для снятия напряжения в пальцах ног;

– от стука позвонков;

– от икоты;

– от звона в ушах.







Замедленная съемка




Участники конкурса должны замедленными движениями изобразить следующие ситуации:

– рубка дров;

– извлечение яйца из куриного гнезда;

– ранение и перевязка пальца;

– косьба травы и собирание ее в стог.







Ноу проблем




Участникам конкурса за 1 минуту предлагается решить необычные, но очень важные задачи:

– определить количество горошин в стакане;

– подсчитать количество звезд на небе;

– узнать, сколько птенцов у пролетающей мимо птицы;

– измерить черную дыру в космическом пространстве;

– вычислить степень везения человека;

– определить возраст таракана.







Конкурс ногтей




Можно предложить гостям интересный конкурс по раскрашиванию ногтей. Важно, чтобы по нанесенному на них рисунку можно было угадать род деятельности или социальную принадлежность данного персонажа:

– вампира;

– рок-звезды;

– кришнаита;

– поклонницы авангардного направления в живописи и т. п.

В этом конкурсе могут участвовать не только девушки. Победа достается тому, кто наиболее выразительно и понятно украсит свои ногти.







На рынке




Гости делятся на группы, которые должны будут подготовить сценку-пантомиму о том, как кто-то покупает:

– перечницу;

– бинокль;

– накладные ногти;

– корзинку для яиц.







Азбука




Участникам дается задание прочитать алфавит от начала до конца, при этом у них должна быть интонация, как при чтении:

– смертного приговора;

– радостного известия;

– ответа на уроке;

– любовного послания.







Любовный романс




Снова командный конкурс. Командам предстоит придумать новые слова на музыку известного романса «Я встретил вас...». При этом текст должен содержать признание в любви:

– к телевизору;

– к горячим гренкам по утрам;

– к занятиям шейпингом;

– к азартным играм.







Лучшая басня




Все присутствующие опять делятся на команды. Им предстоит придумать совершенно новую басню с не встречавшимися ранее героями, например:

– «Яйцо и курица»;

– «Стоп-кран на самолете»;

– «Мадонна и семь ее телохранителей»;

– «Мочалка на мыльной опере»;

– «Молчание тостера»;

– «Кошка и компьютерная мышь».

На сочинение басни командам дается 5 минут. Побеждает та команда, чья басня будет наиболее интересной и актуальной.







Похвала




Как и в предыдущем конкурсе, участникам предстоит выступить с речью. Только теперь надо будет похвалить (желательно с восторгом и восхищением):

– Красную Шапочку – за заботу о престарелой бабушке;

– Иванушку-дурачка – за послушание родителям;

– белку с острова Буяна – за трудолюбие;

– Карабаса-Барабаса – за доброту.







СКВ




Присутствующие опять делятся на четыре команды и получают задание за 2 минуты нарисовать денежную купюру индейского государства, на которой были бы изображены вожди племен:

1) 1 трымбрым – вождь Тырсыр Рыбий Глаз;

2) 3 трымбрыма – вождь Мырдыр Дохлый Таракан;

3) 5 трымбрымов – вождь Бырмыр Седьмой Желудок;

4) 10 трымбрымов – вождь Нырфыр Лягушачья Лапа.

Оцениваются художественное исполнение рисунка и остроумие.







Составь инструкцию




Участникам конкурса придется остроумно и интересно составить инструкцию из десяти пунктов по выполнению определенных работ:

– «Как отшить парня»;

– «Как сделать предложение руки и сердца»;

– «Как научиться летать»;

– «Как оставаться в дураках».

Для проведения этого конкурса тоже можно разделиться на команды.







На суде




Участникам конкурса предстоит исполнить роль прокурора на судебном заседании, произносящего свою обвинительную речь в адрес:

1) Ивана царевича – за выгул волка без намордника;

2) Карлсона – за отсутствие прописки и незаконное проживание на чердаке;

3) Волка – за убийство бабушки;

4) Кощея Бессмертного – за похищение человека и шантаж.







Звонок




Игрокам предлагается придумать и продемонстрировать новые звуковые сигналы для мобильного телефона, например:

– плач новорожденного ребенка;

– крик разъяренного слона;

– вой волка.







Животные тоже плачут




Участники конкурса получают карточки, на которых указаны названия различных животных и то или иное эмоциональное состояние. Задача игроков – правдоподобно это все изобразить, чтобы зрители могли угадать, что задумано. Примерные задания:

– разъяренный петух;

– испуганная собака;

– грустный осел;

– встревоженная змея.







Прощай, любовь!




Для участия в конкурсе приглашаются пары, в которых должны быть мужчина и женщина.

Им дается задание придумать сцену прощания и исполнить ее:

1) вор прощается с возлюбленной, уходя на очередное дело, которое обещает быть очень трудным;

2) камикадзе – со своей горячо любимой сестрой, перед тем как пойти на смерть;

3) бандит-террорист – со своей заложницей, которую выкупили;

4) выписывающийся больной – с медсестрой.







Альма-матер




Все присутствующие делятся на команды, каждая из которых должна придумать пять учебных дисциплин, которые будут изучать студенты вновь открытых факультетов:

– пирамидостроительного;

– городской механизации;

– путепроводного;

– рыночной дипломатии.







Художественное выдавливание




Участникам конкурса раздают по тюбику зубной пасты. За 30 секунд надо постараться выдавить пасту в виде:

– бабочки;

– цветка;

– домика;

– человечка.







Кумиры и поклонники




Каждому участнику конкурса необходимо представить себя в роли фаната и написать письмо своему кумиру:

– горе Джомолунгме от степного косогора;

– тамбовскому волку от дворового пса;

– небоскребу от избушки в селе Путейко;

– Полярной звезде от фонарного столба.







Обеденный перерыв




В конкурсе участвуют четыре человека, которым предстоит изображать людей с разным темпераментом: холерика, сангвиника, флегматика и меланхолика. Каждый участник в своей роли должен показать сцену приготовления обеда.







Кино




Формируются четыре команды по 6–7 человек, которым раздают карточки с названиями известных сказок:

– «Колобок»;

– «Красная Шапочка»;

– «Три медведя»;

– «Волк и семеро козлят» и т. п.

Команды должны разыграть эти сказки в небольших сценках, но при этом в различных жанрах:

– вестерн;

– любовная мелодрама;

– боевик;

– фильм ужасов.

Побеждает та команда, чей «фильм» вызовет больше симпатий у зрителей.







Спортивные танцы




Участники делятся на команды и получают задание подготовить синхронизированный танец, который надо будет исполнить под современную музыку. Каждая команда выполняет движения, взятые из какого-нибудь вида спорта, например тхек-вондо, боя на мечах, бокса, фристайла и т. п.







Угадай цвет




Участникам конкурса нужно будет с помощью пантомимы объяснить, какой цвет был загадан: красный, белый, черный, фиолетовый и т. п.







Испорченный телевизор




Снова командный конкурс. Командам предлагается изобразить пантомимой рубку дров, мытье посуды, уборку посуды, приготовление супа.

Однако показать эту сценку нужно в ускоренном или замедленном темпе. Кто справится с этим заданием лучше всех, побеждает в этом конкурсе.







Обувной магазин




Гости делятся на команды, каждая из которых получает по паре резиновых сапог. Задание – разрисовать сапоги красками так, чтобы в них не стыдно было пойти:

– на рынок;

– в театр;

– на молодежную вечеринку;

– на свадьбу.







Разрешение конфликта




В веселой компании можно разыграть сценки, показывающие какой-нибудь конфликт между двумя людьми. Будет очень интересно и весело. Можно предложить примерно такие роли:

– зубной врач и пациент, отказывающийся открывать рот;

– продавец и покупатель, требующий изюм из булочек;

– милиционер и нарушитель порядка, выгуливающий рептилию;

– кондуктор и пассажир, везущий с собой козу.







Конкурс экскурсоводов




Четыре участника для этого конкурса должны придумать речь для экскурсии по следующим местам:

– пустыня Гоби;

– тракторный завод;

– исторические помойки города;

– зоопарк подопытных животных.







Антисоветы




Все присутствующие должны разбиться на четыре команды. Каждой команде дается задание придумать 10 советов на тему:

– «Что надо делать, чтобы никогда не добиться успеха ни в каком деле»;

– «Как завести в квартире тараканов»;

– «Как поджечь дом»;

– «Как возненавидеть лучших друзей».







Фитнес-клуб




Те же команды должны изобразить занятия в фитнес-клубе.

Для этого необходимо придумать комплекс упражнений, которые можно было бы назвать:

– китайскими;

– испанскими;

– немецкими;

– арабскими.







Ода




Ода – это хвалебное поэтическое произведение в честь кого-либо.

Гости, разделенные на команды, должны написать оду в честь:

– лучшего дворника;

– первого подводного жителя;

– добровольных испытателей нового лекарства от гриппа;

– защитников прав потребителей.







Критика




Гости делятся на группы и получают задание написать критическую статью о фильме «Тьма за поворотом», который поставлен в жанре:

– фантастического боевика;

– сентиментального романа.







Песенный конкурс




Конкурс командный, поэтому все гости делятся на группы и получают задание за 5 минут отрепетировать, а затем исполнить песню «Во поле береза стояла». Звучать она должна в разных стилях: блюз, рэп, кантри, тяжелый рок.







Картина




Четыре участника конкурса должны искусно выложить на столе картину «Домик лесника» из:

– спичек;

– булавок;

– скрепок.







Изо(ленто)бражение




Для участия в этом конкурсе требуется четыре человека. Задача конкурсантов – используя разноцветную изоленту, создать на бумаге картину, соответствующую названию:

– «Круговорот»;

– «Невозможность»;

– «Устремленность в пространство»;

– «Периодичность».







Сказка-балет




Все присутствующие делятся на четыре группы и получают задание подготовить балет по мотивам известных сказок:

– «Принцесса на горошине»;

– «Золушка»;

– «Три толстяка»;

– «Снежная королева» и т. п.







Торжественная церемония




Разделившись на две группы, все присутствующие готовят сценарий торжественной церемонии вручения:

– половой тряпки – уборщице;

– метлы – новому работнику зоопарка.

Торжественная церемония может включать в себя поздравления, напутствия, пожелания, а также музыкальное оформление, скандирование, салюты и т. п. Она должна показать ценность вручаемой вещи, ее значимость и важность, а также побудить человека, который будет ею пользоваться, более бережно и аккуратно относиться к ней.







Придумай анекдот




Любой из присутствующих гостей может стать автором свежего остроумного анекдота. Научиться сочинять в этом жанре очень просто. Один из способов создания новых анекдотов – это использование двойного значения некоторых слов. Например:

– топить (печь или кого-нибудь);

– вешать (кого-то или что-то);

– болеть (чем-то или за кого-то);

– мешать (что-то или кому-то). Автору самого смешного анекдота полагаются приз и аплодисменты слушателей.







Рок-дизайн




Гости делятся на команды, которые затем должны в течение 5 минут придумать и нарисовать на листе бумаги обложку нового альбома рок-группы:

– «Уличные коты» (альбом «Бесконечный март»);

– «Депрессия» (альбом «Когда на сердце хандра»);

– «Экзекуция» (альбом «На острие топора»);

– «Шерлок Холмс» (альбом «Трубка мира»).







Вкусная опера




Участникам конкурса раздают кулинарные рецепты, например:

– суп из свежей баранины с клецками;

– плов по-восточному с изюмом и курагой;

– конская колбаса;

– курица, запеченная в ананасовом соусе и т. п.

В качестве задания конкурсанты должны не просто прочитать свои кулинарные рецепты, а пропеть их в оперном стиле.







Фирма веников не вяжет




От участников конкурса требуется придумать название для вновь образующейся фирмы, которая будет заниматься:

– разборкой телевизоров;

– заточкой лопат;

– ускоренным обучением искусству оригами;

– установкой подслушивающей аппаратуры.







Логотип




Для вновь открывающейся фирмы требуется придумать логотип. С этой задачей и должны помочь справиться участники конкурса. За 2 минуты надо нарисовать логотип для фирмы:

– «Саратовские телеги»;

– «Урюпинские компьютеры»;

– «Новгородские носки»;

– «Тамбовские шубы».







Анкета




При устройстве на работу сейчас принято заполнять анкету или присылать свое резюме.

В них находятся такие пункты, как дата и место рождения, информация о родителях, название учебного заведения, предыдущее место работы, увлечения, хобби и т. д. Участникам соревнования раздают листы с подобными вопросами. Эти анкеты надо заполнить от имени:

– кота Леопольда;

– Иванушки-дурачка;

– Бабы-яги;

– Дюймовочки.







Фирменный знак




Команды должны придумать фирменный рисунок для упаковочных пакетов с указанием названия фирмы и изображением товара или услуги, которые предлагает эта компания. Названия фирм примерно такие:

– «Эгоист»;

– «Кашалот»;

– «Интимкомфорт»;

– «Медуза».







Флайер




Командам следует составить рекламный флайер для нового товара, поступившего в магазин. Названия товаров следующие:

– «Бомбикон»;

– «Террогрин»;

– «Песомата»;

– «Никасуна».







Программа новостей




Участники получают карточки, на которых написано по 5 слов. За 30 секунд они должны придумать одно предложение о событии, произошедшем в мире, так, чтобы в нем содержалась исчерпывающая информация об этом событии, а кроме того, были бы использованы все заданные слова (эти слова можно превращать в любые части речи):

– Китай, африканец, купальник, биология, шашки;

– Бразилия, снегопад, ракета, декларация, акула;

– Узбекистан, водопад, каток, эпидемия, медведь;

– Антарктида, засуха, страус, ракета, забастовка.







Визитная карточка




Участникам конкурса дается задание придумать макет визитной карточки на имя Агафонова Пантелеймона Михайловича, который по профессии:

– каскадер;

– телохранитель;

– водолаз.







Признание в любви




Четверо мужчин должны объясниться в любви четырем женщинам, но при этом их речь и движения должны соответствовать поведению:

– 4-летнего ребенка;

– 12-летнего подростка;

– 18-летнего юноши;

– 70-летнего старика.







С праздником!




Необходимо придумать текст поздравительной открытки, отправленной на адрес начальника по поводу празднования:

– Дня неформалов;

– Дня защиты прав безработных;

– Дня независимости от денег;

– Дня солидарности с анонимными алкоголиками.







Конкурс объявлений




Участникам требуется составить текст объявления, состоящего из нескольких лаконичных предложений:

– о сдаче в аренду автомата Калашникова;

– о покупке города;

– об обмене стран проживания;

– о потере носка и т. п. Побеждает тот, чье объявление будет самым интересным и оригинальным.







Новогодний хоровод




Гости делятся на команды, после чего получают задание в сценке изобразить хоровод вокруг елки, организованный:

– в психиатрической больнице;

– в милиции;

– в детском саду;

– в армии.

Изобразить надо так, чтобы можно было угадать персонажи. Приз дается за артистизм и остроумие.







Интервью




В этом конкурсе участвуют пары, которые должны изобразить сцену интервью.

Для этого в каждой паре один человек будет играть роль журналиста, а другой – интервьюируемого:

– человека, который изобрел вечный тормоз;

– победителя конкурса «Лучший козлодой»;

– ударника боевого труда;

– специалиста по игре на бутылках.







Конкурс на одевание




В этом конкурсе участвуют пары. Им выдают пакеты с набором одежды. Из каждой пары выбирают по одному человеку, которому завязываются глаза. Они должны будут в течение нескольких минут на ощупь достать из пакета одежду и надеть ее на своего напарника (или напарницу). Побеждает та пара, которая справится с этим заданием быстрее всех.

Можно сделать этот конкурс намного смешнее, если для мужчин подобрать комплекты женской одежды.







Лучший парикмахер




Этот розыгрыш тоже надо проводить в виде конкурса. Присутствующим предлагают поиграть в парикмахеров. Для этого выбирают участников, среди которых должно быть одинаковое количество мужчин и женщин. В роли парикмахеров будут выступать мужчины, а женщинам придется на время превратиться в «подопытных кроликов».

Итак, участники делятся на пары, и кавалеры должны соорудить прически дамам. Но прикол в том, что те и не догадываются, что прически эти будут суперэкстравагантными. Для этого ведущий заранее договаривается с мужской половиной участников данного конкурса-розыгрыша, что их шедевры парикмахерского искусства будут создаваться в авангардном стиле. В ход пойдут такие средства, как цветной лак для волос, многочисленные шпильки и заколки, банты, ленты и многое другое – в общем, все, что есть под рукой. Только делать прически надо не перед зеркалом, иначе девушки догадаются и воспротивятся подобным экспериментам. Кстати, потом участники могут поменяться ролями и в качестве парикмахеров будут выступать дамы. Всеобщее веселье этот шуточный конкурс гарантирует.

Аналогичным образом можно поиграть и в визажистов, только в качестве шедевров будет создаваться макияж. Замечательно будет провести конкурс-розыгрыш под названием «Девушка моей мечты». Молодые люди якобы будут создавать образ своего идеала, делая девушке прическу, макияж, а потом жюри выберет лучшее творение. Вот только, как уже говорилось, прическа и макияж должны быть необычными и суперсовременными.







Коварный ручеек




В этом конкурсе участвуют женщины. На пол стелется полоска обоев, и конкур-санткам предлагается пройти от одной стенки к другой по этому импровизированному ручейку, «не замочив ног», то есть широко их расставив. После этого всех участниц уводят в другую комнату и приглашают по одной. Теперь им предстоит пройти тот же путь, только с завязанными глазами.

Когда женщина проделает этот путь, с нее снимают повязку, и она видит лежащего лицом вверх на обоях мужчину. Женщина очень смущается. Но когда приводят следующую участницу, от души смеется вместе со всеми над розыгрышем, который заключается в том, что мужчина ложится на обои уже после того, как женщина пройдет испытание, но ей еще не сняли повязку с глаз.







Кто самый-самый из всех?




Это тоже конкурс-розыгрыш. Всех присутствующих оповещают, что сейчас начнется соревнование, в результате которого будут выбраны мисс и мистер, отличившиеся в какой-нибудь деятельности или каким-нибудь качеством. В общем, что-то вроде конкурса красоты, в котором участвуют не только девушки, но и молодые люди. Выбирается независимое жюри.

Суть розыгрыша заключается в следующем: каждый из гостей думает, что если он станет победителем этого конкурса, то жюри присвоит ему какое-нибудь приятное звание типа «Самая красивая девушка» или «Самый сильный мужчина». А ведущий тем временем предупреждает судей, что конкурс этот шуточный, поэтому все звания тоже должны быть соответствующими. Например, вместо «Самого умного» – «Самый отягощенный полученными в муках знаниями» или просто «Сундук с сюрпризами». Эпитеты, которыми будут награждаться участники конкурса-розыгрыша, надо будет придумать заранее или выдумывать их по ходу действия, но тогда в жюри придется выбирать самые остроумных и веселых из гостей.

В этом конкурсе можно провести несколько туров, в каждом из которых участникам нужно будет выполнить что-нибудь как можно лучше. Это могут быть разные соревнования в силе, ловкости, изяществе, умении находить выход из любой ситуации и т. п. Часть таких соревнований можно найти на страницах этой книги или использовать какие-нибудь другие известные игры и конкурсы. Главное, чтобы они были смешными, интересными и необидными.







Конкурс на внимательность




Посередине комнаты ставят стул, на котором лежит приз. Ведущий вызывает двух желающих. Их задачей будет взять приз со стула раньше своего соперника. Приз можно брать при слове три. Ведущий начинает говорить:



– Расскажу я вам рассказ

В полтора десятка фраз.

Лишь скажу я цифру «три» —

Приз немедленно бери.

Мечтает парень закаленный

Стать олимпийским чемпионом.





Смотри на старте не хитри, А жди команды: раз, два... марш! Однажды щуку мы поймали, Распотрошили, а внутри Рыбешек мелких увидали И не одну, а целых... семь! Когда стихи запомнить хочешь, Их не зубри до поздней ночи. Возьми и просто повтори Разок, другой, а лучше... десять! Однажды поезд на вокзале Мне три часа пришлось прождать... В этом месте кто-нибудь должен взять приз. Если этого не произошло, то ведущий заканчивает:

– Ну что ж, друзья, вы приз не взяли, Когда была возможность взять?







Банковские вклады




Для участия в этом шуточном конкурсе приглашаются две пары, в каждой из которых должны быть мужчина и женщина. Затем ведущий дает парам равное количество фантов и объявляет задание. Они должны сделать за 1 минуту как можно больше банковских вкладов, то есть вложить свои фанты (по одному) в любое укромное место (карман, сумочка и т. п.). По истечении объявленного срока подсчитываются фанты, оставшиеся на руках у каждой пары. Та, у которой их осталось меньше, получит одно очко.

Далее ведущий просит девушек поменяться местами. После этого он дает задание вновь образовавшимся парам снять с банковских счетов свои вклады (то есть достать спрятанные фанты). Побеждает та пара, которая отыщет большее количество фантов или сделает это быстрее.







Съешь яблоко




Для этого конкурса вызываются двое мужчин. В чашку с водой опускаются два яблока. Участникам конкурса завязывают за спиной руки, после чего они должны попытаться съесть каждый свое яблоко. Побеждает тот, кто первым полностью съест яблоко.







Бутылочный футбол




Это командная игра. В ней участвуют по 4–6 человек от каждой команды. Им на пояс спереди привязывают веревочки, на конце которых прикреплены бутылки. Задача игроков – без помощи рук закатить этими бутылками надувной шарик в ворота соперника.







Накорми мороженым




Для участия в этом конкурсе гости делятся на пары так, чтобы в каждой были мужчина и женщина. В нескольких метрах от каждой пары ставится чашка с мороженым и ложкой. По сигналу ведущего все дамы должны подойти к своим чашкам, зачерпнуть ложкой мороженое, а затем взять ложку за ручку зубами и так вернуться к своему партнеру. Не выпуская ложки изо рта и не помогая себе руками, дамы должны покормить мороженым партнеров и вернуться за следующей порцией. Это продолжается до тех пор, пока не будет съедено все мороженое. Пара, первая справившаяся с этим заданием, становится победительницей.







Танцевальный конкурс




На полу раскладываются газетные листы – по одному для каждой пары, которая должна танцевать, не сходя с этих листов. Кто оступится, выбывает из игры.

Через некоторое время музыка прерывается, а газетные листы под теми парами, которые остались на танцевальной площадке, складываются пополам. Музыка останавливается несколько раз, соответственно, складывается и газета. Так повторяется до тех пор, пока не останется только одна пара, которая и будет победительницей.







Найди булавку




Для участия в этом конкурсе вызывают несколько человек. Им всем завязываются глаза, после чего на каждого прикрепляют булавки. Задачей игроков будет на ощупь отыскать булавки на других участниках. С себя булавки снимать нельзя. Побеждает тот, кому удастся набрать больше булавок.

Этот конкурс может стать более смешным, если ведущий прицепит булавки к подолу юбки, носкам, отворотам рубашек и другим укромным местам. Можно также прицепить все булавки на одного человека.







Угадай слово




Всех гостей можно поделить на две (или более) команды. Каждая команда придумывает замысловатое слово для другой команды. Вызывается по одному человеку с каждой стороны. Ему сообщается задуманное слово, которое он должен будет пантомимой показать своей команде, а команда должна будет отгадать это слово. Вместо слов можно загадывать целые фразы.







Окольцовка




В этом конкурсе участвуют мужчины. Им дается равное количество резинок для волос. Каждому игроку соответствует определенный цвет. Затем по сигналу ведущего включается музыка, а участники конкурса в это время начинают «окольцовывать» присутствующих дам, надевая свои резинки для волос им на щиколотки. Когда музыка останавливается, подсчитывается количество окольцованных женщин. Побеждает тот мужчина, чьих резинок на ногах дам будет больше всего.







Хохластые




В этом конкурсе участвуют пары. Женщинам раздаются резинки для волос. Их заданием будет сделать с помощью резинок как можно больше хохолков на волосах своих избранников.

По знаку ведущего включается музыка и конкурсантки начинают выполнять задание. Когда музыка прервется, подсчитывают количество хохолков на головах мужчин. Тот, на чьей голове их будет больше всего, приносит победу своей партнерше, а сам получает звание «самый хохластый».







Подарок




В этой игре участвуют одновременно три человека. Одного участника ставят посередине комнаты, а двум другим завязывают глаза. Одному из этих двоих дают в руки ленточки. Он должен подойти к стоящему в центре человеку и завязать на нем бантики, где только сможет. После этого другой игрок с завязанными глазами должен подойти к обвязанному ленточками человеку и, на ощупь найдя все бантики, развязать их. Затем игроки могут поменяться ролями.







Передай карту




Начинается все с предложения попробовать удержать карту в вертикальном положении без помощи рук, губами. Это делается путем втягивания воздуха, губы при этом слегка вытягиваются, как для поцелуя. Затем предлагается передать карту другому, опять же без помощи рук. Потренировавшись немного в передаче карты, можно устроить командные соревнования.







Ателье




В этом конкурсе участвуют пары. Им дается задание из рулона туалетной бумаги соорудить на одном из партнеров модное платье. При этом нельзя пользоваться булавками, иголками, скрепками и т. п. Можно использовать только саму бумагу, разрывая ее и завязывая. Пары удаляются на некоторое время в соседнюю комнату. Затем они демонстрируют получившуюся модель. Жюри оценивает мастерство каждого, после чего предлагает парам станцевать под музыку. Естественно, что бумажные костюмы, созданные с таким трудом, начнут распадаться на глазах.







Удержи шар




В этой игре участвует любое количество человек. Основным элементом является надувной шар (желательно вытянутой формы). Он зажимается между ногами первым игроком, а затем передается следующему без помощи рук. Следующий игрок должен принять эту эстафету таким же образом. Если кто-то не удерживает шар между ногами и роняет, ему полагается штраф в виде какого-нибудь задания. Для большего азарта можно разделиться на команды и соревноваться на быстроту.







Конкурс сдувания




На стол ставится бутылка с алкогольным напитком. Сверху на открытое горлышко кладется целая колода новых карт. Любому желающему предлагается сдуть несколько карт, но не всю колоду. Тот, у кого-то это не получилось, должен выпить определенное количество напитка из бутылки.







Конкурс для настоящих мужчин




Вызываются двое самых настоящих мужчин, готовых на все ради своей дамы сердца. Им выдаются боксерские перчатки, остальные присутствующие образуют вокруг бойцов живой боксерский ринг. Ведущий старается нагнетать атмосферу, просит размяться и немного потренироваться. Затем он зачитывает правила, например: ниже пояса не бить, драться до первой капли крови и т. п. Зрителей ведущий просит поддержать тех, за кого они будут болеть. После этого он выдает каждому конкурсанту по конфете и объявляет задание: развернуть конфету для своей девушки быстрее своего соперника. При этом нельзя снимать боксерские перчатки. Конфету можно использовать подтаявшую, с прилипшим к ней фантиком.







Веселый хоровод




Эта игра напоминает детскую игру со стульями. Только вместо стульев здесь используются рюмки с каким-нибудь алкогольным напитком. Их выставляют на стол на одну меньше, чем участников соревнования. Все игроки под музыку начинают водить вокруг стола хоровод. Затем музыка резко обрывается, и участники выпивают по рюмке.

Кому не достанется, тот выбывает из игры. Со стола при этом убирается одна рюмка, а остальные снова наполняются, и игра продолжается. Побеждает тот, кто выпьет последнюю рюмку. Самое интересное в этой игре – наблюдать за хороводом, особенно к концу игры.







Самый длинный танец




В этом конкурсе участвуют танцующие пары. Включается музыка, и пары начинают танцевать, только с одним обязательным условием: все мужчины должны держать своих партнерш на руках. Какая пара дольше всех продержится, та и победила. В этом конкурсе допускается немного хитрить, например можно усадить партнершу себе на спину или положить на плечо.







Конкурс джентльменов




На него приглашаются мужчины. Они должны будут по очереди говорить комплименты дамам. Ведущий объявляет, на какую букву должны начинаться комплименты. К примеру, на букву «а». Тот, кто затрудняется ответить, выбывает из игры. Побеждает оставшийся последним.







Мумия




Это командная игра. Команд может быть две или несколько. Один человек из каждой команды будет играть роль мумии. Задачей команды будет обмотать его с головы до ног туалетной бумагой так, чтобы он действительно был похож на мумию. Команда, справившаяся с этим заданием первой, побеждает. Впрочем, можно устроить дополнительный конкурс – на сматывание бумаги с мумии обратно в рулон (тоже на скорость). Веселье при этом гарантировано.







Эстафета с карандашом




Всех гостей надо поделить на две команды. Их основной задачей будет передать по цепочке карандаш. Однако сделать это надо без помощи рук, карандаш зажимается между носом и верхней губой. Таким же образом следующий человек должен принять карандаш. Чья команда быстрее передаст его, та и выиграет.







Эстафета для мужчин




Вызывают нескольких мужчин. Им предстоит выпить четыре стакана с разными напитками в такой последовательности:

– молоко;

– пиво;

– вино.

Побеждает тот, кто справится с заданием раньше всех.







Лопни шарик




В игре участвуют все желающие (насколько позволяют размеры комнаты). К одной ноге каждого игрока привязывают воздушный шарик. Задача игроков – наступить на шар любого другого участника так, чтобы он лопнул. В то же время нужно стараться защитить свой собственный шар. Тот, у кого шарик лопнет, выходит из игры. Побеждает оставшийся последним.

Можно, помимо ног, прицепить шарики и к рукам.







Бутылочка




Для игры все участвующие становятся в круг. Один из игроков зажимает между ногами пластиковую бутылку, которую затем старается передать следующему игроку. Тот должен взять ее также с помощью ног, не касаясь бутылки руками. Если в процессе передачи бутылка падает, пара выбывает из игры. Побеждает та пара, которая останется последней.







Поздравления




В этом конкурсе участвуют все. Суть заключается в том, что каждый должен произнести какое-нибудь поздравление, соответствующее поводу, собравшему всех на данную вечеринку. Однако существует одно условие. Первое поздравление должно начинаться с первой буквы алфавита, а остальные – со следующих по порядку букв. Не ответивший выбывает из игры.







Принцесса на горошине




В этом конкурсе участвуют девушки. Перед началом посередине зала ставятся стулья, накрытые покрывалом, под которым спрятаны карамельки или пуговицы на ножках. На всех стульях их разное количество.

Девушки, вызвавшиеся участвовать в конкурсе, приглашаются к стульям, и им дается задание: сев на стул, угадать, сколько конфет или пуговиц спрятано под ними. Руками ощупывать стулья нельзя. Побеждает та участница, которая первой назовет правильный или наиболее близкий к правильному ответ.







Иголка




Роль иголки в этом конкурсе будет исполнять ложка, а опытных швей сыграют четыре женщины. Для помощи им четыре мужчины надевают широкие штаны. Задачей «швей» будет продеть «иголку» в штанину и переместить ее вверх, вытащив из-за пояса. При этом вся верхняя одежда на мужчинах должна быть заправлена в брюки. Побеждает дама, первая справившаяся с заданием.







Футбол для близнецов




Все игроки делятся на две команды. Правила этого футбола те же, что и в обычном, только добавляется одна особенность: игроки в командах связываются парами – нога к ноге, как сиамские близнецы. Можно для надежности связать и туловища. Вместо мяча иногда используют надувной шар. А вратарей вообще нет, поскольку игрокам и без них очень трудно попасть мячом в ворота. Побеждает команда, забившая больше голов.







Откуси бутерброд




Для этого конкурса приглашается несколько участников. Их задачей будет на скорость откусить от бутерброда один кусочек. Участников ставят спиной друг к другу и к столу. По сигналу ведущего они должны быстро повернуться и откусить от своего бутерброда. Однако бутерброды эти не простые, в них спрятаны пластмассовые тараканы, пауки и т. п. Будет очень весело, особенно если для этого конкурса подобрать девушек, боящихся насекомых.







Мужчина – это...




В конкурсе участвуют девушки. Они должны выстроиться в ряд. Ведущий говорит: «Мужчина – это...». Каждая участница должна продолжить предложение, назвав любую ассоциацию со словом «мужчина». При этом они не должны повторяться или думать более 5 секунд. Побеждает девушка, которая продержится дольше всех.

Точно такой же конкурс можно провести и со словом «женщина». В этом случае в нем участвуют мужчины.







Достань кольцо




Для конкурса вызываются два добровольца. Перед ними ставятся неглубокие тарелки, наполненные сметаной. В эти тарелки на глазах у всех бросается по кольцу. Задача конкурсантов – без помощи рук достать кольцо из тарелки. Кто сделает это быстрее, тот и победитель.







Кто быстрее, тот и взял




Для участия в этом конкурсе вызывается несколько человек. Они становятся в круг, в центре которого помещен приз.

Ведущий дает всем участникам задания, например отжаться, попрыгать на одной ноге, спеть, дернуть себя за нос и т. п. Затем он неожиданно говорит слово «взять», и все игроки должны устремиться к призу. Кто первый схватит его, тот и победил. В подарок он получает схваченный им приз.







Конкурс модельеров




Несколько добровольцев надевают на себя футболки, а их партнерам даются распылители. Участники конкурса как можно быстрее должны расписать футболки своих напарников в авангардном стиле. Зрители оценивают получившиеся модели и награждают победителя.







Нить Ариадны




В конкурсе участвуют мужчины. Им в руки дают клубки ниток, концы которых находятся в руках у девушек в другом конце зала. Задачей каждого конкурсанта является как можно быстрее найти девушку, держащую нить от его клубка. По сигналу ведущего включается музыка, и мужчины начинают сматывать свои клубки, которые приведут их к их дамам.







Минное поле




Приглашаются несколько конкурсантов. Им выдаются боксерские перчатки. На полу разбрасываются воздушные шары разных цветов. Каждый цвет соответствует одному участнику. Задачей конкурсантов будет за 1 минуту раздавить боксерскими перчатками большее количество шаров своего цвета.







Конкурс анекдотов




Можно устроить конкурс анекдотов про Новый год или использовать их как штраф за опоздание.





Анекдоты про Новый год




Вечером 31 декабря молодая женщина за рулем попала в сильный снегопад. Тут она вспомнила, как отец ей советовал: «Если попадешь в снегопад и увидишь снегоочиститель, поезжай за ним». Только она так подумала, как показался снегоочиститель. Молодая дама пристроилась за ним и поехала не спеша. Через час из кабины снегоочистителя вылез водитель, подошел к ее автомобилю и спросил даму:

– Почему вы ездите за мной?

– Мне отец советовал во время снежной бури спрятаться за снегоочистителем и ехать следом за ним, – ответила она.

– А, вот в чем дело! Ну хорошо, эту автостоянку мы уже почистили, поехали на другую, – согласился водитель.

*** ***

Водитель грузовика накануне Нового года получил задание забрать из аэропорта группу пингвинов и доставить их в зоопарк. Он погрузил их и поехал, но внезапно мотор заглох. Что делать? Зима, Новый год на носу, а он еще и полпути не проехал. Находчивый водитель решил посадить пингвинов на попутки. Он быстро распихал птиц по машинам, остались только два пингвина. Тут подъезжает новый русский на «мерседесе» и спрашивает, куда отвезти птиц. Водитель объяснил, как доехать до зоопарка, погрузил пингвинов в машину и принялся за починку грузовика. К вечеру удалось наконец устранить неисправность, и водитель приехал в зоопарк. Пересчитал пингвинов – двух не хватает. Стал искать того нового русского. А Новый год уже на носу, повсюду народ веселится и развлекается, как может. Водитель заглянул в одно казино, в другое, третье... Наконец в одном ночном клубе увидел пингвинов и нового русского, которые ели мороженое и запивали его коньяком. Уставший от поисков водитель с негодованием набросился на нового русского:

– Я же просил отвезти их в зоопарк!

– Я возил их и в зоопарк, и в кинотеатр! Может, их еще в салон красоты отвезти?

*** ***

Утро 1 января. Человек пытается сесть на лошадь, но ему это никак не удается. Тогда он начинает звать на помощь всех святых:

– Святой Петр, помоги! Святой Михаил, помоги! Святой Георгий, помоги!

Он снова пытается взгромоздиться на коня, но, не рассчитав своих сил, перелетает через спину лошади и падает в сугроб. Кое-как поднимается на ноги, отряхивает снег и говорит:

– Тише, тише! Не все сразу.

*** ***

Новогодняя ночь. Мужик едет на машине домой, торопясь успеть до наступления Нового года, но неожиданно спускает колесо. Чертыхаясь, он заворачивает в ближайшую подворотню и меняет его. Мимо идет бомж и спрашивает:

– Мужик, ты чего делаешь?

– Разве не видишь – колесо снимаю. Тогда бомж молча разбивает стекло.

Опешивший владелец автомобиля орет:

– Ты чего, совсем сдурел, придурок?! Ты чего творишь?!

– Как чего? Ты колесо снимаешь, а я, пожалуй, возьму магнитофон!

*** ***

Незадолго до Нового года почтовые работники обнаружили письмо, адресованное Деду Морозу. Распечатали и стали читать:

«Дорогой Дедушка Мороз, здравствуй! Пишет тебе мальчик Вася. Я живу на севере, у нас тут очень холодно, и я не могу выйти на улицу поиграть с друзьями, потому что у меня нет теплого пальто, шапки, шарфа, валенок и варежек».

Работники почты пожалели мальчика, решили собрать ему посылку. Только на варежки собранных денег не хватило, отправили без них.

Через некоторое время от мальчика снова пришло письмо:

«Спасибо, Дедушка Мороз! Подарок твой получил, только варежек нет – видимо, на почте вытащили...»

*** ***

Муж и жена приглашают друзей в гости на Новый год.

– Мы не сможем, – извиняются те.

– Как это любезно с вашей стороны! – отвечают хозяева.

*** ***

Новогодний вечер. На обочине стоят «жигули». Водитель голосует, но никто не останавливается, все торопятся праздновать. Вдруг рядом останавливается сверкающая «тойота». Хозяин «жигулей» просит:

– Помоги, пожалуйста, дотащить машину до гаража.

– Хорошо, – соглашается владелец «тойоты», берет «жигули» на прицеп и едет.

Вдруг из-за поворота выскакивает джип и обгоняет их. Владельцу «тойоты» это показалось обидным, он и припустил за джипом, стараясь обогнать.

За новогодним столом инспектор ГИБДД рассказывал друзьям:

– Стою я с радаром – вдруг вижу: несется джип со скоростью 300 км/ч, за ним «тойота», а за ней «жигули» пристроились, да еще мигают фарами дальнего света!

*** ***

Новогодняя ночь. Чечня. На посту стоит новобранец. Вдруг раздается автоматная очередь. Солдат кричит:

– Товарищ старшина! Я сейчас ваххабита застрелил!

– Вот из-за таких, как ты, мы уже третий Новый год без Деда Мороза встречаем!

*** ***

Накануне Нового года секретарь директора крупного предприятия обзванивает несколько фирм, занимающихся организацией праздников. 31 декабря. Корпоративная вечеринка в разгаре. Внезапно раздается выстрел, и Дед Мороз падает. Из тени выходит наемный убийца и спрашивает:

– Деда Мороза заказывали?

*** ***

После новогодних торжеств встретились два приятеля. Один жалуется другому:

– Я не сторонник пьянства. Я – жертва.

*** ***

Приходит Дед Мороз к психиатру и говорит:

– Доктор, помогите! Я в себя не верю.

*** ***

Снегурочка говорит Деду Морозу, проспавшись после Нового года:

– Ты помнишь, что вчера было?

– Пришли мы к деткам на елку... Ты уже и так пьяная была, а когда еще выпила, стала стриптиз танцевать.

– А я-то понять не могла – почему у меня полные трусы конфет?

*** ***

Два приятеля делятся впечатлениями, как они встретили Новый год. Один говорит:

– Как двенадцать пробило – звонок в дверь. Открыл – Снегурочка! Ну, мы с ней и повеселились!

– А я, – отвечает второй, – выпил пару бутылок и на улицу пошел на фейерверк поглядеть. Проснулся – а рядом баба голая, да такая плотная, белая!

– Ну, и что дальше?

– Да я вот понять не могу – зачем у нее на голове ведро было и нос морковкой?

*** ***

Два приятеля идут по улице. Вдруг видят на балконе четвертого этажа копченую курицу. Один остается внизу, другой лезет за курицей. К ним подходит милиционер:

– Вы что тут делаете?

– Как что? Подарки от Деда Мороза развешиваем!

– Вы чего гоните, какой Дед Мороз! Сейчас же июнь!

– Да? Эй, Вова! Хватай курицу и слезай скорее, придурок, я же говорил тебе, что Новый год зимой бывает!

*** ***

За новогодним столом одного гостя спрашивают:

– Почему ты закрываешь глаза, когда пьешь?

– Понимаете, я пообещал жене, что в новом году не загляну в рюмку.

*** ***

Девушка слегка опоздала на новогоднюю вечеринку, пришла запыхавшаяся и раскрасневшаяся.

– Я бежала изо всех сил!

– А что случилось?

– Какой-то незнакомый мужчина хотел меня поцеловать!

– И тебе удалось его догнать?

*** ***

Гости на новогодней вечеринке рассуждают о том, чем Дед Мороз отличается от Санта-Клауса: Санта-Клаус всегда трезвый и приходит один, а Дед Мороз вечно навеселе и ходит с какой-то девицей.

*** ***

На Новый год гости сильно засиделись, хозяева не знают, как их выпроводить. Вдруг раздается телефонный звонок. Хозяйка берет трубку – и тут ее осеняет.

– Пожар! – громко кричит она, вбегая в комнату, где сидят гости.

– Где, у кого? – встревожились те.

– Не знаю. Я не расслышала. У кого-то из вас, – отвечает хозяйка.

*** ***

У родителей было два маленьких сына. Один оптимист, а другой – пессимист. Долго думали родители, что подарить своим мальчикам на Новый год, чтобы они друг другу не завидовали.

Наконец придумали: пессимисту – деревянную лошадку, а оптимисту – кучу навоза. Проснулись дети утром. Пессимист посмотрел на подарок и недовольно сказал:

– Подумаешь, лошадка. Маленькая, а я хотел большую... Рыжая, а я хотел вороную. Деревянная – а я живую хотел.

Оптимист радостно восклицает:

– А у меня живая, только ускакала!

*** ***

– Дед Мороз! – кричит маленький мальчик за несколько дней до Нового года. – Подари мне новую игровую приставку!

– Тише, сынок, – успокаивает его мать. – Дедушка Мороз услышит даже шепот.

– Да, но папа заперся в своей комнате – может не услышать, – возразил сын.

*** ***

Перед Новым годом к бабушке привезли маленького внука. Он устал, и его положили спать.

Когда мальчик проснулся, он начал капризничать, и бабушка, чтобы его успокоить, сказала:

– Ваня, если ты будешь хорошо себя вести, Дедушка Мороз подарит тебе на Новый год гоночный автомобиль.

– Здорово! – обрадовался внук. – Значит, у меня их будет уже два, и можно будет устроить соревнования!

– Почему два? – удивилась бабушка.

– А один я уже нашел у тебя в шкафу.

*** ***

Гостиница. Новогодняя ночь. Внезапно одна дверь в коридоре распахивается, и оттуда кричат: «Пожар! Скорее принесите ведро воды в номер 15!» Тут распахивается дверь напротив, и оттуда кричат еще громче: «А в номер 16 – ведро шампанского!»

*** ***

Один мужик под Новый год сидит в баре, выпивает, вдруг видит – заходит его друг с кефиром в руках и спрашивает:

– А ты что один здесь? Тот отвечает:

– Решил в баре Новый год встретить. Садись, давай вместе выпьем!

– Нет, я лучше кефира выпью.

– Да ты что! Новый год же, праздник.

– А вот ты мне скажи – ты прошлый Новый год помнишь?

– Да, помню.

– А я нет!

*** ***

Жена ругает мужа:

– Как ты мог под Новый год уйти на всю ночь в ресторан! Я всю ночь не сомкнула глаз!

– Ты думаешь, я сомкнул? – оправдывается тот.

*** ***

В новогоднюю ночь на глухой загородной дороге дежурит милиционер с радаром. Скоро полночь, а на шампанское он еще не набрал денег – машин проезжает мало. Дует пронизывающий ветер. Милиционеру холодно и тоскливо, он думает о том, что его семья уже собралась за столом. Вдруг из-за поворота блеснул свет фар. На радаре – 350 км/ч. Радостный постовой оглушительно свистит, выбегает на дорогу и машет жезлом. Мимо проносится сверкающий новенький BMW, через 200 м останавливается, затем сдает назад. Стекло опускается, и из салона слышится усталый голос:

– Ты чего свистишь? Денег не будет!

*** ***

Накануне Нового года супруги спорят, как отметить праздник. Наконец муж, уставший от препирательств, примирительно говорит:

– Ладно, в честь Нового года пусть будет по-твоему.

– Поздно, я уже передумала, – возразила жена.

*** ***

За несколько часов до наступления Нового года сын говорит матери:

– Давай, когда будет половина двенадцатого, громко закричим: «Новый год! Новый год!»

– Это зачем? – удивилась она.

– А чтобы соседи подумали, что он к нам раньше пришел.

*** ***

За новогодним столом мальчик спрашивает отца:

– Папа, угадай, какой поезд опаздывает больше всех?

– Какой, сынок?

– А тот, который ты пообещал мне подарить на прошлый Новый год.

*** ***

31 декабря. Вечер. Магазин игрушек. До закрытия осталось 5 минут. Продавец проворно собирается на дружескую вечеринку. Он уже надел пальто и повязал шарф, когда в магазин вошла молодая женщина с пятилетним мальчиком. Ребенок огляделся по сторонам и сказал:

– Дяденька, дайте мне, пожалуйста, вот ту дудочку!

Продавец, проследив за тем, куда указывал ребенок, увидел дудочку, лежащую на самой верхней полке высокого стеллажа. Чтобы ее достать, придется взбираться на стремянку.

– Мальчик, возьми барабан. Смотри, какой красивый! А стучать будешь – весь дом на грохот сбежится!

– Дядя, я дудочку хочу.

– А вот посмотри, какой отличный зайчик! Недавно получили, таких больше ни в одном магазине нет! Все друзья тебе завидовать будут! Бегает, поет, лапками стучит. Иногда даже в морского котика превращается! И стоит недорого.

– Дядя, я дудочку хочу...

– Мальчик! Смотри, какие тарелки! Большие, блестящие, звонкие, как вдаришь – так уши отвалятся и искры из глаз посыплются! Возьми тарелки!

– Я дудочку хочу.

Продавец, бормоча под нос нецензурные слова, идет в подсобку, берет стремянку, устанавливает ее возле стеллажа, взбирается, берет дудочку.

Но когда он начинает спускаться, одна из ступенек подламывается, продавец падает, на него падают лестница, барабаны, тарелки, зайчики, дудочки и прочие игрушки.

Вдобавок лестница, падая, зацепляется за елку, елка падает, стеклянные украшения разбиваются.

Продавец кое-как выползает из-под груды предметов, потирая ушибленный бок, и с чувством говорит:

– Женщина... к вам это, конечно, не относится. Мальчик! Ну. твою мать!

*** ***

Скоро наступит Новый год. Ребенок никак не засыпает, капризничает. Жена спрашивает мужа:

– Может, спеть ему что-нибудь?

– Сначала попробуем с ним по-хорошему.

*** ***

Мальчик приходит домой после новогоднего утренника весь исцарапанный. Перепуганные родители спрашивают его, что случилось.

– Да понимаете, мы водили хоровод вокруг елки... Елка большая, а детей в детском саду мало.

*** ***

Скоро наступит Новый год. Раздается звонок в дверь. Хозяева открывают, и в квартиру входит Дед Мороз, который уже сильно навеселе, в сопровождении трех Снегурочек плотного тело сложения. Хозяева изумлены, но Снегурочки быстро проясняют ситуацию:

– Вы думаете, легко таскать на себе пьяного Деда Мороза после десятого адреса?!

*** ***

Посетитель ресторана в новогоднюю ночь жалуется официанту:

– Что за бифштекс вы мне принесли? Я не могу его разрезать уже полчаса!

– Не торопитесь, до Нового года еще целый час.

*** ***

– Дед Мороз все перепутал, – с досадой сказал призывник. – Военную форму я просил у него пятнадцать лет назад. А он преподнес мне ее только теперь.

*** ***

Два студента разговаривают:

– Сень, давай заведем поросенка, а? Будем откармливать, а к Новому году можно будет забить? Как ты думаешь?

– Что ты, Слава, такая вонь, грязища.

– Ничего, Сеня, привыкнет.

*** ***

В квартире под Новый год звонит телефон. Хозяин берет трубку:

– Да, слушаю. Спасибо, и вас тоже! Спасибо, и вам того же! Спасибо, и вас туда же!

*** ***

В новогоднюю ночь пьяный человек с бутылкой водки в заднем кармане нетвердо идет по темным улицам. Под ногами скользко, он падает и чувствует, что сзади мокро. Лежит и думает: «Может, это кровь, а не водка?»

*** ***

Звонок в дверь под Новый год. На пороге стоит Дед Мороз. Маленький сынишка хозяев радостно тараторит:

– Здравствуй, Дедушка Мороз! Ты подарки.

– Погоди, малец! Штопор есть?

*** ***

В Великий Устюг пришло письмо, адресованное Деду Морозу:

«Здравствуй, Дед Мороз!

Может быть, тебе покажется странным, что кто-то решил послать тебе письмо 2 января. Но это связано с недоразумением, которое между нами произошло. Месяц назад я отправил тебе письмо, в котором просил в подарок велосипед, мобильник, DVD-плеер и спортивный костюм фирмы «Адидас». Весь год я учился только на пятерки, вел себя, как настоящий пай-мальчик, и с родителями, и с учителями, и с приятелями, и с соседями. Я добросовестно выполнял все их просьбы, бегал в магазин, выносил мусорное ведро, уступал место в транспорте и даже два раза перевел старушек через дорогу. Не осталось такого хорошего поступка, который я бы не совершил! А ты, старый дурак, принес мне вышедшую из моды кепку, носки убойного цвета и дебильный свисток?! И, как нарочно, ты принес моему соседу столько подарков, что его самого даже не видно было за ними! Предупреждаю, если в следующем году ты сунешься ко мне после всего этого – я закидаю твоих оленей камнями, и тебе придется пешком топать на свой Северный полюс, как мне – после того, как ты не подарил мне велосипед! Пошел ты на фиг, Дед Мороз! В этом году ты узнаешь, каким плохим я могу быть, ты, старый, жирный дурак! Всегда твой Дима».

*** ***

«Алло, скорая? – раздается в трубке детский голос вечером 31 декабря. – Скорее приезжайте! Папа сошел с ума! Напялил красный халат, валенки, бороду из ваты и всем говорит, что он – Дед Мороз.»

*** ***

Встречаются два приятеля. Один спрашивает другого:

– Как Новый год встретил?

– Как подарок!

– Да? – с оттенком зависти переспрашивает тот. – Что, так здорово было?

– Не помню. Помню только – всю ночь под елкой лежал.

*** ***

Дед Мороз, уже сильно навеселе, приходит в детский сад на новогодний утренник. Дети окружают его:

– Дедушка Мороз, ты принес нам подарки?

– Да, детки, принес, но раздам после того, как вы решите простую задачку. В среднем Дед Мороз за день бывает на 10 праздниках. За один праздник он получает 1000 рублей. Сколько в день получает Дед Мороз?

Дети наперебой кричат:

– 10 000 рублей! 10 000 рублей, Дедушка Мороз!

Дед Мороз показывает кукиш:

– А вот и неправильно! А налоги?!

*** ***

Фондовая биржа накануне Нового года. В зале три брокера. Двое носятся как угорелые, разговаривают одновременно по двум телефонам: «Бери! Продавай! Доводи до трех! Скидывай пять и сдавай!» Третий брокер смотрит в окно и мечтательно говорит:

– Новый год приближается, снег падает.

Его коллеги на секунду замолкают, пытаясь осмыслить сказанное, потом один восклицает:

– Так продавай скорее, раз падает!

*** ***

Маленькая девочка рассказывает своим подружкам:

– А Дед Мороз, оказывается, жадина! Те удивляются:

– Почему ты так думаешь?

– А потому что он, вместо того чтобы свой подарок принести, положил под елку куклу, которую мама спрятала в шкафу.

*** ***

После новогодних празднеств в вузе рядом с расписанием экзаменов появилось следующее объявление:

«Уважаемые господа студенты – участники вчерашней вечеринки! Убедительная просьба к тем, кто получил 2 и более подарков – вернуть мешок, шубу, бороду и посох, а также отпустить Снегурочку – вы неправильно ее поняли.

Ваш Дед Мороз».

*** ***

Два бомжа после новогодних празднеств обмениваются впечатлениями. Один говорит:

– Очень хорошо встретил Новый год! Выхожу, смотрю, у подъезда бутылка стоит, 100 граммов коньяка недопито, в мусорном баке – бутерброд с красной икрой, только надкушен. Я выпил, закусил, прогулялся. А ты как?

– Отвратительно! Весь праздник пришлось сидеть дома – какой-то мерзавец поставил каток на люк!

*** ***

На Новый год дети собрались под елкой, водят хоровод. Приходят Дед Мороз и Снегурочка:

– Здравствуйте, ребята! А чего у нас на празднике не хватает? Давайте попросим елочку зажечься!

Раз-два-три, елочка, гори! Елка не горит. Снова пробуют:

– Ну-ка, елочка, зажгись!

Опять ничего. Тогда один малыш достает сотовый телефон, набирает номер и говорит:

– Пап, тут опять проблемы. Елка не горит.

*** ***

Студенты решили встретить Новый год в замке с привидениями, но одна девушка наотрез отказалась.

– У моей мамы одна сотрудница встречала Новый год в замке с привидениями, а теперь эта дама – мать-одиночка!

*** ***

Первого января сын кричит:

– Папа, ты обещал, что Дед Мороз подарит мне настольный футбол! А где же подарок?! Под елкой ничего нет!

– Да тише ты! – недовольно отвечает отец. – Так орешь, что я из-за тебя гол пропустил.

*** ***

Под Новый год два актера решили подработать Дедами Морозами. Один обращается к другому с просьбой:

– Зайди к моей семье, с праздником поздравь.

– А сам почему не хочешь?

– Я беру дорого.

*** ***

Утром после новогодней ночи супруги возвращаются домой. Хозяин пытается открыть дверь сигаретой. «Это же сигарета, – говорит жена – боюсь, что ею дверь не открыть!» – «Черт возьми, неужели я выкурил ключ?!».

*** ***

Мама спрашивает сына:

– Кто научил тебя говорить это ужасное слово?

– Дед Мороз.

– Дед Мороз?! Не может быть!

– Может, мама! Он сказал это, когда упал, споткнувшись о велосипед в моей комнате в ночь под Новый год.

*** ***

Коза ушла, а козлята заперлись и ждут. Подбегает к двери волк:

– Козлятушки, ребятушки, отоприте-ся, отворитеся, ваша мать пришла, молочка принесла.

– Вали отсюда, серый! Мы ее за пивом послали! Неужели на Новый год молоко пить?!

*** ***

– Мы не знаем, как вас отблагодарить, – говорят довольные родители Деду Морозу после того, как их чадо, занявшись подарком, перестает донимать их своими бесконечными вопросами.

– Ну что вы! – скромно возражает тот. – Благодаря древним финикийцам, выразить благодарность стало так просто!







Новогодние игры





Мы чихали




Эту игру можно использовать в качестве разминки в молодежных коллективах. Ведущий формирует 3 команды и каждой называет один из трех слогов: 1 – «очи», 2 – «ачи», 3 – «хрящ». По сигналу все три команды одновременно громко повторяют эти слоги. Звук получается такой, как будто чихнул великан.







Только без рук




Для этой игры потребуется какое-нибудь нежное блюдо, например желе. Участники должны быстро съесть его с помощью спичек или зубочисток.







Ловкие зубы




Для этой игры необходимо приготовить по 2 шейных платка на пару. По жребию участники разбиваются на пары (желательно, чтобы пара состояла из мужчины и женщины) и завязывают платки друг другу на шее. По сигналу ведущего они начинают развязывать друг у друга платки зубами. Выигрывает та пара, которая сделает это быстрее всех.







Новогодний салют




Для этого конкурса потребуются боксерские перчатки. Участникам предлагается следующее задание: надеть перчатки и как можно быстрее лопнуть руками как можно больше воздушных шаров за определенное ведущим время. Выигрывает тот, кому удается лопнуть большее количество шариков.







Плодожорки




Ведущий формирует несколько пар. Всем участникам игры завязывают глаза, ставят друг напротив друга и каждому дают в руки по яблоку. Необходимо как можно быстрее съесть яблоко, находящееся в руке партнера, при этом не кусая его за пальцы. Ведущий следит за тем, чтобы участники не ели яблоки, которые находятся в руках у них самих.







Самый ловкий




Для этой игры участники также разбиваются на пары. Мужчинам ведущий надевает толстые зимние рукавицы. Смысл игры заключается в том, что необходимо как можно быстрее застегнуть как можно больше пуговиц на рубашке или халате, надетом поверх одежды партнерши по игре.







Докатился




В этой игре партнеры становятся друг напротив друга, удерживая животами маленький резиновый мяч, который нужно плавными движениями докатить до подбородка того, кто ниже ростом. Выигрывает пара, которая быстрее всех справилась с заданием, ни разу не уронив мяч.







Любит-не-любит




Эту игру можно проводить, не выходя из-за стола. Ведущий просит каждого по очереди назвать, что ему нравится и что не нравится у соседа справа. Называть надо по одной вещи. Когда все ответят, ведущий велит поцеловать у соседа то, что им нравится, и укусить за то, что не нравится.







Отгадай меня




Участниками этого конкурса могут быть и мужчины, и женщины. Участникам завязываются глаза и надеваются на руки толстые рукавицы. После чего к каждому из них подводят человека, и игрок должен на ощупь угадать, кто это.







Забава




Включается музыка, и по кругу гостей пускается большая коробка, в которой находятся разнообразные предметы одежды. Например, большие мужские трусы, детский слюнявчик, мини-юбка и т. п. Музыка периодически останавливается. Тот человек, в руках которого в это время окажется коробка, должен не глядя достать из нее один предмет. По правилам он должен будет носить его какое-то время, о котором заранее все договариваются. Это может быть 1 час или 5 минут. Победителей здесь нет, зато всем смешно.







Кто? Где? Когда?




Всем желающим участвовать в этой игре дают чистые листы бумаги и ручки. Каждый записывает ответ на вопрос. Сначала: «Кто?». Ответ может быть любым. Написав его, следует завернуть листок так, чтобы первой записи не было видно, и передать его соседу. Затем по очереди задаются другие вопросы.

Вопросы могут быть самые разнообразные и в любом количестве (на сколько хватит бумаги). В конце на каждом листке должна получиться интересная и очень смешная история, которая зачитывается вслух.







Платочек




Все гости становятся в круг и неспеша начинают двигаться в хороводе. Внутри круга находится несколько человек, держащих в руках платочки. Они высматривают жертву противоположного пола. Затем стелют перед нею свой платочек. Выбранный человек должен выйти из хоровода и встать на платок вместе с тем, кто его выбрал, коленями. После этого они должны поцеловаться. Человек, которого выбрали, занимает место внутри круга, а выбравший его – место в хороводе. Игра продолжается.







Съешь огурец




Выбирают водящего. Все остальные участники становятся в тесный круг. Руки всех находятся сзади. Один из игроков незаметно кусает огурец и передает его за спиной другому игроку. Огурец передается по кругу, время от времени откусываемый кем-нибудь из игроков. Водящий должен поймать кого-нибудь с огурцом в руках. Тогда он сам переходит в круг, а пойманный им становится водящим. Игра продолжается до тех пор, пока не будет съеден весь огурец.







Шашки




В эту игру можно играть как вдвоем, так и в команде. Правила игры те же, что и в обыкновенных шашках. Только вместо шашек на шахматную доску ставятся рюмки с коньяком и ликером, например. Срубленную «шашку», то есть рюмку, необходимо выпить.







Оно?




Для игры выбирается один доброволец. Ему завязывают глаза и сажают на стул. Затем ведущий по очереди показывает на людей и при этом спрашивает у сидящего на стуле: «Оно?». Когда будет получен утвердительный ответ, ведущий начинает задавать другой вопрос: «Сюда?», – и при этом показывать на какое-нибудь место на теле: подбородок, плечо, нос и т. п. Точно так же задается и третий вопрос: «Столько?» – и показывается разное количество пальцев.

Когда доброволец ответит утвердительно, тогда человек, которого он выбрал при первом вопросе, должен подойти к нему и поцеловать то место, которое было выбрано при втором вопросе, столько раз, сколько выбрано при третьем вопросе. А сидящий на стуле в это время пытается угадать, кто это такой. Если угадает, то целующий садится на его место. Если нет, то игра повторяется. Не угадавший три раза подряд «доброволец» меняется на другого.







Круговорот жизни




Гостям раздают чистые листы бумаги и ручки. Затем их просят нарисовать большой круг, а внутри него – еще четыре, как мишень в тире. В центре ставится точка, а через нее надо провести две перпендикулярные линии. Получится четыре сектора.

Далее ведущий просит в самом центральном круге написать четыре буквы: Р, П, С, Л. Во втором круге – цифры от 1 до 4 в любой последовательности. Затем в третьем круге каждого сектора надо написать названия животных и, наконец, в четвертом – любые четыре пословицы.

Листы подписывают и собирают. После чего ведущий зачитывает их, объясняя, что Р, П, С и Л означают «работа», «постель», «семья» и «любовь». Цифры, проставленные во втором круге, означают распределение в жизни мест выше перечисленных понятий. Например, «любовь» – на первом месте, «семья» – на втором, «постель» – на третьем, а «работа» – на четвертом. Кто как распределил. Каждое животное определяет первое понятие. Например, в любви она – кошка, а на работе – змея и т. п. Каждая пословица также является девизом в этих четырех областях: Р, П, С и Л. Получаются очень интересные рассказы о присутствующих.







Американский тест




Гостям раздают чистые листы бумаги и ручки. Затем ведущий просит каждого записать четыре ассоциации:

1) со словом «лес»;

2) со словом «море»;

3) со словом «кошки»;

4) со словом «лошади».

При этом ответы должны быть подробные, в виде одного или нескольких предложений.

Затем записи подписываются и собираются. Ведущий поясняет, что понятие «море» олицетворяет собой жизнь, соответственно «море» олицетворяет любовь, «кошки» – женщин, а «лошади» – мужчин. После этого ведущий зачитывает сделанные гостями записи, из которых выясняется подсознательное отношение каждого к жизни, любви, женщинам и мужчинам. Получается довольно интересно.







Найди яйцо




Перед началом игры выбирают «стукача». Для всех остальных участвующих в этой игре делаются из газеты пилотки. Ведущий выводит «стукача» в другую комнату. В это время на голове одного из игроков под пилоткой прячется сырое яйцо на специальной подставке. Затем возвращается «стукач» и пытается догадаться, у кого спрятано яйцо. Он подходит к этому человеку и стукает его по пилотке. Если яйца под ней не окажется, то «стукач» меняется местами с тем, кого он стукнул. И игра продолжается.







Колобок




Все присутствующие делятся на группы по ролям: бабка, дедка, волк, заяц, лица и, конечно, колобок. Каждой группе дают задание: когда будет читаться сказка, при упоминании их имен говорить определенное слово. Например, все бабки при упоминании в сказке слова «бабка» должны сказать слово «ах», дедки – ух», лисы – «ням-ням», а колобки – «ага» и т. п. При этом колобки должны еще и присесть. После объяснения всех условий ведущий начинает читать сказку про колобка. Можно импровизировать и рассказывать, часто повторяя роли. Получится очень смешно. На роль колобков желательно выбирать самых крепких парней, поскольку им придется очень много приседать в течение всей сказки.







Наступательные танцы




Все гости выходят танцевать. Можно встать в круг, потому что они должны будут смотреть на водящего и повторять все его движения. Водящий в свою очередь должен неожиданно наступить кому-нибудь на ногу. Остальные танцующие должны постараться увернуться от него. Если кому-то это не удастся, то он становится водящим, и игра продолжается.







Полет в космос




Для этой игры вызывают несколько добровольцев, которых отводят в другую комнату и по одному приглашают для осуществления «полета в космос». Вошедший становится на стул, а двое крепких мужчин готовятся его поднять. Рядом становится еще один парень, чья голова будет «пультом управления кораблем», за который «космонавт» может держаться. Здесь участнику «полета» завязывают глаза.

Стул поднимают на 10–20 см, а парень, за которого участник держится, в это время приседает. У разыгрываемого создается впечатление, что его подняли на 1–1,5 м.

Ведущий кричит: «Прыгай!». Хорошо бы в этот момент подстраховать игрока, ведь он будет думать, что прыгает с большой высоты. По очереди вызывают всех участников.







Черная метка




Берут лист бумаги и разрезают на части, количество которых соответствует количеству присутствующих на вечеринке. На одной из бумажек ставится черная метка. Затем бумажки перемешивают, и все гости по очереди вытягивают себе одну бумажку. Тот, кто вытянет черную метку, должен придумать сложное задание для всех остальных, а они должны его выполнить. Периодически в течение вечера игра повторяется.

Отга







дай изображение




Гости делятся на две команды. От каждой команды вызываются по одному человеку. Им дают по чистому листу бумаги и ручке. Затем ведущий называет обоим участникам по одному слову, которое те должны будут изобразить на листе бумаги. Изобразить надо настолько понятно, чтобы их команды могли угадать загаданное слово. Слова могут быть, например, такими: революция, индустриализация, перестройка и т. п.







Передай картинку




Гости делятся на две команды и становятся в две шеренги, глядя в спину друг другу. Последнему в каждом ряду ведущий показывает картинку. Оба участника должны повернуться к ближайшему из своей команды и на его спине пальцем нарисовать показанную картинку. Тот таким же образом рисует картинку, как он ее понял, на спине следующего человека и так до первого в ряду, который должен будет назвать то, что было нарисовано у него на спине. Выигрывает та команда, которая в конце назовет ответ, наиболее близкий к настоящему.







Танцы со шваброй




Все присутствующие делятся на пары для танцев. А один гость вместо пары держит в руках швабру. Включается музыка, и все начинают танцевать. Когда музыка прервется, все участники должны поменять своих партнеров по танцу. В это время танцор со шваброй бросает ее и хватает первого попавшегося человека себе в пару. Тот, кто останется без пары, берет швабру, и танцы продолжаются.







Зайцы




Все желающие участвовать становятся в два круга – один внутри другого. Причем во внутреннем круге должно быть меньше людей. Они будут выполнять роль билетиков. Под музыку оба круга начинают двигаться в разных направлениях. Затем музыка прерывается, и в этот момент каждый человек из внешнего круга должен обхватить руками кого-нибудь из внутреннего круга, то есть «взять билет». «Зайцы», которым не досталось «билетов», должны будут исполнить какое-нибудь задание. После чего игра начинается с начала.







Угадай свое имя




Для этой увлекательной игры в самом начале вечера всем гостям прикрепляют на спину надписи с именами. Например, «тигренок», «козочка», «гиппопотам», «тостер», «кочерга» и т. д. Все могут прочитать эти надписи на спинах других гостей, но не на своей. Поэтому задачей каждого является в течение праздничного вечера, задавая вопросы другим, узнать, кто он. Вопросы нужно задавать односложные, на которые можно ответить только «да» или «нет». Тот из гостей, кто первым угадает свое имя, считается победителем и получает приз.







Самый смешливый




Участвовать в этой игре могут все гости. Они должны встать в один большой круг. В центре становится ведущий с платочком в руках. Неожиданно он бросает его вверх. В это время все должны засмеяться и не переставать делать это до тех пор, пока платок не коснется пола. Тогда все разом должны утихнуть. Тот, у кого это не получится, выполняет задание.







Оденься




Для этой игры приглашается несколько человек. Каждому дают пакет с одеждой. Участникам завязывают глаза, после чего по сигналу ведущего они должны будут надеть на себя все, что находится в их пакетах. Кто быстрее это сделает, тот и побеждает.

Можно положить женскую одежду в пакет, предназначенный для мужчин, и мужскую – для женщин.







Слепая змейка




Все участники делятся на две команды. Они становятся друг за другом, образуя два ряда. Перед каждой командой расставляют в линию кегли. Всем игрокам завязываются глаза, и по сигналу ведущего они начинают продвигаться вперед, обходя кегли. Получается похоже на движение змеи. Та команда, которая, дойдя до финиша, собьет на своем пути меньше кеглей, считается победительницей.







Передай другому




Все гости рассаживаются в два ряда. Количество человек в каждом ряду должно быть одинаковым. Тем, кто первым находится в каждом ряду, ведущий говорит на ухо какую-нибудь труднопроизносимую и малоизвестную скороговорку. Затем по сигналу ведущего участники должны по цепочке быстро и «по секрету» передать эту скороговорку до последнего человека в ряду. После чего этот человек должен встать и внятно произнести услышанную скороговорку. Побеждает та команда, чей представитель расскажет скороговорку более правильно и внятно.

Примеры скороговорок

Рапортовал, да не дорапортовал, а стал дорапортовывать – зарапортовался.

Променяла Прасковья караси на три пары чистокровных поросят, пробежали поросята по росе, простудились поросята, да не все.

Сорок сорок съели сырок с красивою красною коркой, сорок сорок в короткий срок слетелись и сели под горкой.

Расскажи мне про покупку. Про какую про покупку? Про покупку, про покупку, про покупочку свою.







Найди кеглю




Посередине комнаты ставится стул, а на него – кегля. Вызывается доброволец. Он должен положить сверху руку на кеглю, чтобы запомнить ее расположение, затем развернуться и отойти от стула на десять шагов. Здесь ему завязывают глаза и раскручивают вокруг своей оси. После чего он должен найти правильное направление, вернуться к стулу, протянуть руку и снова коснуться сверху кегли. Кто сумеет это сделать с одной попытки, тот получает приз.







Как курица лапой




Вызывается несколько желающих. Им выдаются фломастеры, которыми надо будет, прикрепив их к ноге, написать на листе бумаги заданное слово. Кто быстрее и понятнее выполнит задание, зарабатывает приз.







Женское платье




Для участия в этом конкурсе вызываются мужчины. Ведущий разворачивает плакат, на котором нарисовано женское платье с мельчайшими деталями: оборками, бретельками, разрезом и т. п. Ведущий называет какую-нибудь деталь, а участники конкурса должны по очереди показывать эту деталь на рисунке. Кто ошибется, выбывает из игры. Выигрывает тот, кто останется последним. Он завоевывает звание лучшего знатока женского платья.







Хрю-хрю-хрю!




Все желающие поиграть должны встать в круг, в середине которого находится водящий. Ему завязывают глаза и начинают ходить вокруг него по кругу. Когда он дотронется до кого-нибудь из круга, то говорит: «Хрюкай!». Тот старательно исполняет эти милые звуки, а водящий должен по хрюканью отгадать, до кого он дотронулся.

Если отгадывает, то водящим становится тот, кто хрюкал. Если не отгадывает, то продолжает водить. Тех, кто хрюкает особенно талантливо, можно наградить каким-нибудь призом.







«Напиши мне письмо, хоть две строчки всего...»




На праздниках, когда собирается много людей, можно установить почтовую связь. Для этого надо изготовить почтовый ящик и каждому присутствующему приколоть эмблемку с номером. Ящик и эмблемы легко можно изготовить самостоятельно, достаточно проявить немного фантазии. Номерки можно нарисовать на белой бумаге или картоне круглой формы, а для почтового ящика подойдет обычная коробка, обклеенная синей бумагой, с прорезями для писем. Конверты изготовить тоже очень просто, но надо сделать их побольше, чтобы они не закончились в самый разгар переписки. В общем, все необходимое готовится заранее и кладется на видное место, а по мере того, как гости будут подходить, следует говорить каждому, что на вечере работает почта.

На конверте надо будет ставить номер того, кому адресовано письмо. В роли почтальона может выступать какой-нибудь человек, или можно объявить, что на празднике действует самообслуживание, и тогда каждый сам будет забирать предназначенные ему письма. Особенно хорошо идет переписка, когда собирается много народу.

По идее, переписка – это всего лишь еще одно праздничное развлечение, однако в компаниях иногда есть люди, которые испытывают друг к другу амурные чувства, но стесняются в этом признаться. Однако бумага, как говорят, не краснеет, поэтому вполне возможно, что они скажут об этом в письменной форме. Если переписка поможет кому-нибудь из компании сблизиться, значит, она устраивалась не зря.







Бабушка, распутай нас!




Для этой игры сначала нужно выбрать «бабушку» – водящего. Остальные, а их может быть от трех до десяти человек, должны взяться за руки и как можно сильнее запутаться, не разрывая рук. Потом они кричат: «Бабушка, распутай нас!». Водящий должен попытаться их распутать, но тоже не разрывая их рук. В общем, победителей и побежденных в этой игре нет, однако играть в нее интересно.







Каменные




Игра заключается в том, что ее участники должны изобразить из себя неприступные скалы. Они встают вдоль стены и напрягают все свои мышцы, а водящий должен отлепить их от стены. Устоять могут только самые крепкие.







Жмурки




Игра заключается в следующем. Во-первых, нужно выбрать водящего. Ему надо завязать глаза, а остальным игрокам – разбежаться в разные стороны. При этом они должны сигнализировать водящему, чтобы он мог определить их местонахождение. Как только водящему удастся поймать кого-нибудь, он должен на ощупь определить, кто это. Во все времена эта игра с успехом использовалась в городских квартирах, однако если в жилище слишком много мебели, то можно провести игру во дворе или на дачном участке.







Чепуха




Игра называется так потому, что в результате действительно получается чепуха. Состоит она из «мудрых» мыслей игроков. Только есть одно условие – участников в этой игре должно быть не слишком много, по крайней мере, не больше четырех, а лучше вообще два.

Итак, берется длинная узкая бумажка, например половинка тетрадного листа, разорванного по длине. Один участник пишет в начале бумажки фразу, любую, какая придет ему в голову. Потом заворачивает край бумажки, чтобы его фразу не было видно, и передает другому игроку. Тот тоже записывает свою мысль и заворачивает ее. Потом читают то, что получилось. Слово «чепуха» обычно подходит к получившемуся как нельзя лучше.







Повторяй за мной




Как и для многих других игр, для этой тоже нужен водящий. Когда он будет выбран, остальные участники должны встать полукругом около него. Теперь водящий должен делать какие-нибудь движения, а остальные игроки – в точности их повторять (если он решит упасть, игроки тоже должны свалиться штабелями). Водящий может поднимать руки, приседать, топтаться на месте, прыгать, танцевать или делать любые другие изощренные движения. Те игроки, которые будут ошибаться (а наверняка таких будет немало), должны сменять водящего. При этом из нескольких ошибившихся он сам выбирает себе замену.







В мире животных




Эта игра заключается в следующем. Сначала ведущий задает с виду безобидные вопросы, а потом произносит провокационный вопрос, и окружающие машинально отвечают на него по такому же принципу, по которому они давали ответы на первые вопросы. Задавать все вопросы нужно достаточно быстро, не давая времени на раздумье. Вот как это выглядит на примере.

Первая группа вопросов

Вопрос: Муж волчицы?

Ответ гостей: Волк.

Вопрос: Муж зайчихи?

Ответ гостей: Заяц.

Вопрос: Муж ослицы?

Ответ гостей: Осел.

Вопрос: Муж козы?

Ответ гостей: Козел.

Провокационный вопрос: Муж стрекозы?

Ответ гостей: Стрекозел!

Вторая группа вопросов

Отвечая на вопросы, гости дают названия процессу появления потомства у разных животных.

Вопрос: Если у кошки появились котята, то она...

Ответ гостей: Окотилась.

Вопрос: Если у собаки появились щенки, то она...

Ответ гостей: Ощенилась.

Вопрос: Если у свиньи появились поросята, то она...

Ответ гостей: Опоросилась.

Вопрос: Если у коровы появился теленок, то она...

Ответ гостей: Отелилась.

Провокационный вопрос: Если у курицы появились цыплята, то она...

Ответ гостей: Оцыплилась!

Третья группа вопросов

Вопрос: Маленький осел?

Ответ гостей: Осленок.

Вопрос: Маленький медведь?

Ответ гостей: Медвежонок.

Вопрос: Маленький заяц?

Ответ гостей: Зайчонок.

Вопрос: Маленький козел?

Ответ гостей: Козленок.

Вопрос: Маленькая лиса?

Ответ гостей: Лисенок.

Провокационный вопрос: Маленькая лошадь?

Ответ гостей: Лошаденок!

Четвертая группа вопросов

Вопрос: Жена кролика?

Ответ гостей: Крольчиха.

Вопрос: Жена зайца?

Ответ гостей: Зайчиха.

Провокационный вопрос: Жена козла?

Ответ гостей: Козлиха!

Таких вопросов можно придумать огромное множество. Совсем необязательно, чтобы они касались животных, можно выбрать и другую тему.







Предсказания




Это такая шуточная игра, в ходе которой выясняется, кто в каком возрасте выйдет замуж или женится. Лучше всего играть таким образом в большой компании. Вот как это выглядит. Ведущий выбирает того, чью судьбу будет узнавать, и он должен назвать по пять названий абсолютно любых автомобилей, цветов, имен (мужских для девушек и женских для мужчин), музыкальных инструментов и названий городов. Ответы нужно записать, каждую группу предметов в отдельный ряд. Например, ведущий предсказывает судьбу мужчине, который назовет такие автомобили, как «мерседес», джип, «тойота», BMW и «вольво»; цвета – зеленый, красный, оранжевый, желтый и фиолетовый; назовет пять любых женских имен – Мария, Елена, Ольга, Татьяна и Наталья; музыкальные инструменты – гармошка, орган, барабан, гитара и рояль; а города – Санкт-Петербург, Копенгаген, Эдинбург, Дели и Токио.

Теперь ведущий выпытывает у играющего, во сколько лет он хотел бы вступить в брак. К примеру, он желает это сделать в двадцать пять лет, а сейчас ему восемнадцать. Тогда нужно сложить 25+18 и получить двузначное число, в данном случае – 43. Теперь ведущему надо снова проявить свои математические способности, чтобы сложить цифры, из которых это число состоит. Получится цифра 7.

Надо начать отсчитывать цифру семь по горизонтальным рядам, слово за словом. Те ответы, которые по счету будут седьмыми, вычеркиваются. Если в строчке останется одно слово, то его надо обвести и потом при счете пропускать. Например, получается, что остались такие ответы, как «мерседес», зеленый, Мария, гармошка, Санкт-Петербург. Тогда ведущий говорит своему другу следующее предсказание: он женится на Марии, на свадьбе будет в зеленом костюме, поедет на «мерседесе». Свадебный марш будет исполнен на гармошке, а жить молодожены будут в Санкт-Петербурге.







Беседа с духами




Верный способ разыграть своих друзей – это устроить спиритический сеанс, то есть вызвать духа.

Для данного розыгрыша нужно найти сообщника и с его помощью заставить «гадающих» поверить в то, что они и впрямь вызвали духа. Вообще, духов следует вызывать с помощью блюдца, которое кладут на круг бумаги с написанными буквами. На блюдце надо сделать черточку.

Все участники сеанса должны положить руки (если собралось много народу, то только одну руку) на блюдце и, задавая вопросы, водить им по кругу с буквами. Там, где остановится отметка на блюдце, будет находиться нужная буква. Эти буквы потом складывают в слова, которые и являются ответами на вопросы.

После того как выбран дух, с которым разыгрываемые захотят общаться, можно приступать к «гаданию». Все присутствующие должны взяться за руки, после чего разыгрывающий произносит: «Я призываю сюда духа (полное имя призываемого)! Приди! Приди! Приди!». Когда эти слова сказаны, ведущий спрашивает вслух: «Дух, ты здесь?». После этого первого вопроса он начинает незаметно двигать блюдце.

Здесь открывается большая свобода действий. Все зависит от того, насколько доверчивы друзья.

Если известно, что они не поверят в реальность внезапно появившегося духа, то лучше сделать так, чтобы они слышали только его голос.

«Духа» можно разместить где-нибудь в темном углу комнаты, например за диваном, за шкафом, но так, чтобы между стеной и мебелью оставалось небольшое пространство.

При этом «дух» должен говорить мало и невнятно и желательно в пустое металлическое ведро или банку, чтобы его голос нельзя было узнать.

Можно, конечно, завернуть сообщника в простыню и «материализовать» его посреди комнаты. Но сначала придется хорошенько потренироваться и стать мастером спецэффектов.

Если такой вариант все-таки слишком сложен, ведущий может на время сделать «духом» себя и предсказывать вместо него.







Телепат




Этот розыгрыш в общем-то очень прост и рассчитан на особо наивных людей. Если есть на примете подходящий человек, то его можно разыграть следующим образом. Человеку предлагается задумать число, например от одного до десяти. После чего ведущий усиленно делает вид, что пытается угадать загаданное число, а когда жертва его называет, то «телепат» с гордым видом небрежно бросает: «Посмотри-ка в ящике стола». Там будет лежать бумажка с той цифрой, которая была названа. Секрет прост: следует заранее рассовать по разным местам бумажки с написанными на них цифрами. Главное – не забыть потом, где какая лежит.







Приятного аппетита




Этот розыгрыш лучше всего проводить до того, как начнется застолье, иначе его участники могут просто лопнуть от переедания. Здесь потребуется не одна, а две жертвы.

Ведущий с важным видом объявляет конкурс, победитель которого получает приз. Значение этого приза нужно раздуть до мировых масштабов, чтобы заинтересовать публику, но при этом конкретно не говорить, что же получит тот, кто выиграет.

Можно говорить выражения типа: «Это будет что-то особенное», «Замечательный и оригинальный приз», «Это просто необходимо каждому» и т. д. Чем больший ажиотаж создастся вокруг этого приза, тем интереснее и смешнее получится розыгрыш.

Суть этого конкурса состоит в том, что две наивные жертвы соревнуются друг с другом в поедании шашлыка. Им выдается по две порции (можно и больше), и засекается время, за которое они этот шашлык съедят. Кто справится быстрее, тот и выиграл. В качестве приза победитель получает... дополнительный шампур с мясом.







С праздником!




Бывает, что собираются гости по какому-нибудь поводу, все сели за стол, и вроде бы веселье должно начаться, но его нет и в помине. Надо срочно что-то делать. Для развлечения гостей все средства хороши, даже если придется пойти на кое-какие жертвы. Можно как следует потрясти бутылку или банку газировки без красителей, но так, чтобы этого никто не видел, и сразу ее открыть. Фонтан, который при этом обязательно появится, забрызгает все вокруг, но практика показывает, что это очень веселит окружающих и непременно разрядит обстановку, создав легкую и непринужденную атмосферу. Главное, чтобы гости не догадались, что все было подстроено.







Съемки скрытой камерой




Для этого розыгрыша надо будет выбрать какого-нибудь человека. Подходящему кандидату говорят, что сейчас он будет участвовать в игре, суть которой заключается в следующем. Ведущий называет предмет, абсолютно любой, а участник должен его изобразить так, чтобы все поняли, что это такое. А между тем все остальные заранее предупреждены и прекрасно знают, какой предмет загадан, но усиленно делают вид, что не в курсе дел. Разыгрываемый вовсю старается, изображая, скажем, кролика, а его тем временем снимают видеокамерой, заранее спрятанной в укромном месте. Последующий просмотр такого видеофильма обычно проходит на ура.

Собственно говоря, это далеко не единственный розыгрыш, который можно осуществить с помощью камеры. На праздниках обязательно случаются какие-то веселые неожиданности, и если под рукой есть такое чудо техники, то главное – поймать момент. Если нет камеры, ее может заменить фотоаппарат – уж он-то наверняка бывает на праздниках. Можно изобразить журналиста, собирающего эксклюзивный материал, и охотиться за гостями, подлавливая их и фотографируя. Главное – эффект неожиданности.

Например, кто-то из гостей втихую поедает в соседней комнате пирожные одно за другим, думая, что его никто не видит. Или кто-то садится, а в это время другой убирает из-под него стул. Или кто-то открыл шампанское и праздничным фонтаном поздравил всех сидящих за столом... Сюжетов великое множество, надо только поймать момент.







Бегемот




Все желающие поучаствовать в этой игре становятся в круг и крепко берутся за руки. Ведущий говорит, что назовет каждому на ухо какое-нибудь животное, а потом станет называть по одному вслух. Тот, чье животное будет названо, должен резко присесть, в то время как стоящие рядом с ним обязаны помешать этому.

Розыгрыш заключается в том, что всем игрокам говорят на ухо одно и то же животное – бегемот. И когда ведущий его называет, то все резко садятся и, не удерживая равновесия, падают. Желательно, чтобы поблизости не было острых предметов, о которые можно было бы пораниться.







Стриптиз




В этой игре может принять участие только один человек. Его накрывают покрывалом, после чего остальные участники загадывают один из предметов его одежды.

Спрятанный под одеялом должен угадать, что было задумано. При каждом неправильном ответе он должен снимать ту вещь, которую назвал.

Розыгрыш заключается в том, что все заранее договариваются, что загадано будет покрывало, которым накрывается разыгрываемый.

Этим шуточным розыгрышем можно встречать всех новичков.







Найди свою девушку




Для участия в конкурсе приглашаются пары. Мужчин и женщин ставят на 3–4 м друг от друга, а между ними ставят ряд бутылок с пивом и вином. После этого всем мужчинам завязывают глаза и несколько раз раскручивают вокруг своей оси. Затем им дается задание пройти через строй бутылок, не опрокинув их, и найти своих партнерш. Розыгрыш в том, что, пока мужчин будут раскручивать, бутылки убирают, а дамы меняются местами, зрителей же просят молчать.







Перейти через лужу




Дается ситуация: молодой человек с девушкой идут по улице и на их пути попадается огромная и глубокая лужа. Как они будут преодолевать это препятствие? Все гости должны поделиться на пары, каждая из которых придумывает свой выход из положения.







Спичка




Все присутствующие становятся в линию, можно по окружности, так, чтобы чередовались мужчины и женщины. Затем берется спичка и обрезается кончик с серой. Первый в линии человек должен взять спичку губами и передать следующему, который тоже должен принять ее губами. И так по очереди от одного человека к другому. Когда спичка обойдет всех участников, то ее обрезают примерно на 3 мм и снова пускают по кругу. Это можно повторить еще несколько раз.







Луноход




Это взрослый вариант детской игры. Проводится она в самый разгар вечеринки. Один человек садится на диван и объявляет себя «лунной базой». Остальные будут изображать луноходы. Для этого надо встать на четвереньки и ползать по комнате, говоря, например: «Я – луноход-1» или «Я – луноход-2» и т. д. Можно переговариваться на космическую тему, вроде: «Я – луноход-3, следую на лунную базу для заправки горючим» и т. п.

Основное правило игры – нельзя смеяться. Кто его нарушит, должен ползти на «лунную базу» (то есть к дивану) для получения задания от человека, который там сидит. Задания могут быть такими:

– снять два слоя обшивки со своего лунохода (или с любого другого);

– залить 200 мл горючего;

– заменить 2 детали обшивки лунохо-да-2 на новые;

– произвести стыковку с луноходом-3;

– исследовать особенности окружающей местности и т. п.







В роддоме




Для этой игры приглашаются пары, в каждой из которых должны быть мужчина и женщина. Женщины будут изображать жен, находящихся в роддоме и недавно родивших. А мужчины – их мужей, жаждущих узнать о своем ребенке как можно больше. Поэтому мужчины начинают по очереди задавать вопросы, а их напарницы должны как можно подробнее ответить на них, но не вслух, а используя жесты, поскольку окна роддома звуконепроницаемы.

Побеждает та женщина, которая даст наиболее интересный ответ.







Ответ по ассоциации




Эту игру можно провести и за столом. Один человек говорит своему соседу какое-нибудь слово. Тот должен сразу же, не раздумывая, сказать следующему человеку слово, которое является его ассоциацией на первое. Тот придумывает свое слово и говорит его на ухо своему соседу. И так по цепочке до последнего человека, который называет свое слово вслух. Оно сравнивается с самым первым словом. Иногда это бывает очень интересно.







Переполненная чаша




Игра проводится за столом. Все гости начинают передавать по кругу стакан, в который каждый наливает понемногу любого напитка. Тот, у кого стакан будет переполнен и его содержимое польется через край, должен сказать тост и выпить получившийся коктейль.







Чудовище




Эту игру можно провести прямо за столом. Гостям раздают листки бумаги и ручки. Каждый должен, не показывая другим, нарисовать голову какого-нибудь животного или человека. Затем верхняя часть рисунка аккуратно загибается так, чтобы видна была только шея. После чего листочки передаются по часовой стрелке. На полученном листке каждый снова рисует, но уже туловище (с руками, если это человек). Затем листки также загибаются, и снова происходит обмен. В третий раз все рисуют нижние конечности, загибают и передают соседу. В заключительной части все участники, не глядя, подписывают свои рисунки. Опять производится обмен и только теперь рисунки можно развернуть и посмотреть, что за чудовище на них получилось.







Горная тропа




Этот розыгрыш, к сожалению, можно провести только один раз. Для него у присутствующих берутся их наручные часы. Затем выбирается какой-нибудь человек, который станет объектом розыгрыша. Понятное дело, ему не следует говорить, что это розыгрыш.

Итак, собранные часы раскладываются на полу по кривой линии на расстоянии 50–60 см друг от друга. Теперь тому, кого разыгрывают, предлагается пройти с завязанными глазами и не наступить на разложенные на дороге часы. Ему старательно завязывают глаза, а самого раскручивают на месте. Часы тем временем... убирают.

Жертва старается изо всех сил аккуратно пройти, а все присутствующие дают ей мудрые советы, куда надо ставить ногу, чтобы ничего не раздавить. В конце концов под ногу шагающего подкладывают пустую яичную скорлупу, хруст которой сымитирует звук раздавленных часов, что может очень напугать разыгрываемого. Когда ему развяжут глаза, можно показать заранее приготовленные обломки старых часов вместо скорлупы.

Было бы замечательно записать все это на видеокамеру и потом показать жертве ее «вальсирование».







Угадай колени




В игре участвуют мужчины и женщины. Все участники садятся на поставленные по кругу стулья. Выбирается водящий, которому завязываются глаза. Когда включается музыка, водящий начинает ходить по кругу. Когда музыка умолкает, он тоже останавливается и садится на колени к ближайшему сидящему на стуле человеку. Затем водящий должен угадать, к кому на колени он попал. Если угадает, этот человек становится водящим.







Подарок




В этой игре участвуют одновременно три человека. Одного участника ставят посередине комнаты, а двум другим завязывают глаза. Одному из этих двоих дают в руки ленточки. Он должен подойти к стоящему посередине человеку и завязать на нем бантики, где только сможет. После чего другой человек с завязанными глазами должен подойти к обвязанному ленточками человеку и, на ощупь найдя все бантики, развязать их. Затем игроки могут поменяться ролями.







Веревочки




Этот розыгрыш состоит в том, что между гостями натягиваются две веревочки параллельно друг другу на расстоянии 1 м, одна чуть повыше другой. Выбрав жертву, просят ее перешагнуть через эти веревочки с завязанными глазами. Когда жертве завязывают глаза, веревочки убирают.







Куда ветерок дует




Для этого розыгрыша потребуется воздушный шарик. Он кладется на стол, а жертве завязывают глаза. Теперь надо как следует ее запутать, для чего можно покрутить влево и вправо, поводить по комнате, заставить потанцевать – в общем, делать с ней что угодно. Главное – она должна забыть, в каком месте на столе находился шарик. Итак, когда жертву, которая уже еле стоит на ногах, подводят к столу, ей предлагают сдуть с него шарик. Стоит ли говорить, что она почти наверняка пойдет в неправильном направлении и, даже если ей удастся добраться до вожделенного стола, то сдувать шарик она будет там, где его и в помине нет.







Шутка на закуску




Можно разыграть друзей с помощью продуктов. Например, сделать торт. Но не простой, а...

К столу подается красивый торт со всякими розочками и прочими штучками из крема. Гости с радостным видом держат ложечки наготове, и хозяин торта любезно раскладывает вкусные куски по тарелкам. Предвкушая удовольствие, гости подносят ко рту первый кусочек... Что такое? Торт соленый!

На самом деле этот торт имеет название – «Бутербродный». Готовится он просто и очень вкусен, но поскольку никто не подозревает, что тортик этот не совсем обычный, то розыгрыш наверняка удастся на славу.

Для приготовления такого торта надо взять белый хлеб, желательно круглой формы, пачку масла, плавленый сырок, например «Янтарь», немного ветчины, и одну вареную морковь. Хлеб нарезается поперек – так, чтобы получилось несколько пластов, верхняя часть буханки не используется. Ветчину надо пропустить через мясорубку и смешать с частью масла, морковь натереть на терке и тоже смешать с маслом. «Коржи» прослоить и обмазать смесью масла и плавленого сыра, украсить розочками из морковного масла и смеси масла с ветчиной.

Необычный торт – это далеко не единственный способ разыграть друзей. Можно приготовить любое другое блюдо и по-особому его преподнести. В общем, побольше фантазии!







Этикет за столом




Можно очень здорово повеселиться, если немного нарушить правила новедения за столом или ввести новые правила. Например, планируется есть спагетти. Розыгрыш может состоять в том, что ни вилками, ни ложками пользоваться нельзя. Здорово будет заснять эту трапезу на видеокамеру.







Угадай-ка




Это тоже розыгрыш, связанный с продуктами, а заключается он в том, что человеку завязывают глаза и чем-нибудь кормят. Он должен отгадать, что же такое он только что попробовал. Здесь особенно хорошо использовать какие-нибудь экзотические продукты. При этом участник данного розыгрыша, конечно, не отгадает их истинного названия. Этим можно воспользоваться и называть своему другу совсем не то, что он съел на самом деле. Например, ему можно сказать, что вместо копченой рыбы только что он проглотил копченого осьминога, вместо курицы – лягушку, а вместо желе – гель для волос. Конечно, вряд ли кто-то примет это всерьез, однако всеобщее веселье будет обеспечено.







Принеси водички




В любую посуду, например в тарелку, наливается вода до самых краев, и когонибудь просят отнести ее в дальнюю комнату, да еще при этом дают советы, как сделать это лучшим образом. Удержаться от смеха практически невозможно. Явление это труднообъяснимое, но, когда кто-то обеими руками держит тарелку, полную воды, а сзади идет друг и твердит что-нибудь вроде «Иди осторожно, держи тарелку ровненько, не ставь ногу на ковер – поскользнешься, осталось совсем немного, скоро мы ее донесем», присутствующих охватывает прямо-таки истерический хохот.







Любви все возрасты покорны




В любом возрасте влюбленные ведут себя одинаково. Очень часто они боятся признаться объекту своих мечтаний в чувствах, которые они к нему испытывают. Если в компании есть такая парочка, то можно попытаться им немного помочь.

Итак, объявляется какой-нибудь конкурс и вызываются парень и девушка. Они становятся друг против друга, и обоим завязываются глаза. После этого к одежде участников так называемого конкурса прикрепляют как можно больше обыкновенных бельевых прищепок. А участники в свою очередь эти прищепки должны друг с друга снять. Побеждает тот, кто справится первым. После такого конкурса-розыгрыша они наверняка станут ближе и роднее друг другу.







Сохраняй серьезность!




Для этого розыгрыша понадобятся два участника – мужчина и женщина. Главное – представить его в качестве какой-нибудь нешуточной игры. С наисерьезнейшим видом вызываются участники, и им объясняют условия этого конкурса. Мужчина и женщина должны простоять, глядя друг на друга, в течение одной минуты и не смеяться. Они считают, что нет ничего проще. Что ж, отлично. Участники игры ставятся друг напротив друга как можно ближе. Самые слабые из них обычно начинают хохотать уже в этот момент. Если попались «крепкие орешки», то можно поступить следующим образом. Когда они стоят, смотрят друг другу в глаза и изо всех сил стараются сохранять серьезность, включается на всю громкость кассета с веселой песней. После этого даже самые стойкие разражаются диким хохотом.







Где ты?




Один человек садится спиной ко всем остальным. Ему на спину прикрепляется надпись, обозначающая какое-либо место, заведение и т. п. Например, «школа», «кухня», «стадион», «вытрезвитель». Тот, к кому прикреплена надпись, не знает ее значения. Тем не менее ему придется отвечать на вопросы, которые будут задавать другие. Вопросы могут быть такими:

Что ты там делаешь?

Как ты туда попал?

Как часто ты там бываешь?

С кем ты там встречаешься?

Обычно получается очень смешно, поскольку отвечающий не знает, что написано у него на спине.







Дама с конфетой




Для этого розыгрыша выбирается мужчина. Ведущий сообщает ему задание. С завязанными глазами он должен дойти до софы, на которой лежит девушка с конфетой во рту. Ему надо будет без помощи рук, только ртом забрать у нее конфету.

Розыгрыш в том, что, когда мужчине завяжут глаза, девушка покидает диван, а ее место занимает какой-нибудь мужчина.







Писатели




Из присутствующих выбирается два человека, которых затем просят выйти на некоторое время в другую комнату, пока остальные придумают какую-нибудь историю. Затем вышедшие снова приглашаются, и им дается задание раскрыть всю придуманную историю, задавая односложные вопросы, на которые можно ответить только «да» или «нет». Они начинают задавать вопросы, и история раскрывается.

На самом деле ведущий просто договаривается с остальными присутствующими, что на вопросы, последнее слово которых оканчивается на гласную букву, они будут отвечать «да», а на вопросы, оканчивающиеся на согласную букву – «нет». Если последнее слово будет оканчиваться на «ь» или «й», то ответ будет «может быть». Таким образом, те, кто задает вопросы, на самом деле сами придумывают историю. Они должны догадаться об этом, а также о том, каким образом их дурачат. Тогда розыгрыш считается законченным.







МПС (мой правый сосед)




Выбирается человек, которого будут разыгрывать. Ведущий отводит его в другую комнату и объясняет правила. Надо отгадать человека, которого загадают остальные гости из присутствующих на вечере. Для этой цели можно использовать наводящие вопросы, которые задаются любому из присутствующих. Однако вопросы должны быть односложными. Гости могут отвечать только «да» или «нет».

Розыгрыш заключается в том, что все остальные гости договариваются об ответах следующим образом. В ответе каждого будет говориться о соседе справа. Таким образом, конкретно загаданного человека не будет, зато будет весело.







Мокрый стул




Для этого розыгрыша вызывается два участника. Посередине комнаты ставят два стула. Участников отводят на достаточное расстояние и завязывают им глаза. Им предстоит найти дорогу к своему стулу и сесть на него раньше соперника.

Розыгрыш заключается в сюрпризе, который ожидает обоих участников. Дело в том, что пока те ходят с завязанными глазами, на стулья кладутся губки, пропитанные водой. Интересна реакция участников, добравшихся до своих стульев и севших на них.







Ухвати удачу




Вызываются два игрока. Их сажают возле стула, на который ведущий кладет денежную купюру. Он объявляет, что на счет: «Раз, два, три!» – они должны будут как можно быстрее схватить купюру. Кто сделает это первым, сможет забрать ее себе.

Когда первый тур будет проведен, ведущий объявляет о втором, который будет проходить с завязанными глазами. Участники, после того как им завяжут глаза, могут для верности потрогать купюру, чтобы точнее запомнить ее местоположение. После этого ведущий начинает отсчет, а в это время купюру убирают и кладут на ее место помидор.







Ухвати приз




На стул кладут приз. Приглашается двое желающих получить его. Они садятся по обе стороны от стула и готовятся. Ведущий начинает вести отсчет. Приз можно брать только на счет «три». Кто проявит нетерпение и протянет руку к призу раньше времени, тот выбывает из игры, а на его место приглашается другой. Чтобы запутать игроков, ведущий может считать примерно так: «Раз, два, три... надцать; раз, два, три... дцать пять», – и т. п.








Найди предмет




В этой игре участвуют все пришедшие на праздник. Каждый из гостей должен спрятать в своей одежде какой-нибудь небольшой предмет. Обо всех спрятанных предметах сообщается одному человеку, который составляет список и вывешивает его на видное место. Задачей всех гостей будет в течение вечера найти как можно больше спрятанных вещей. Побеждает нашедший наибольшее количество. Эта игра поможет ближе познакомиться друг с другом.







Два круга




Все гости встают в два круга – один внутри другого. Первый круг составляют женщины, а второй – мужчины. Под музыку они начинают двигаться в разных направлениях. Когда музыка останавливается, два хоровода тоже должны остановиться. Ведущий дает задание, например: поприветствовать друг друга как самых заклятых врагов или поцеловаться. Все стоящие в этот момент друг против друга мужчины и женщины должны исполнить указание ведущего. Затем снова включают музыку, и все повторяется.







Фокусы





Волшебная веревочка




Фокусник берет тонкую веревку длиной примерно 50 см. От нее отрезает кусочек длиной 10 см и, сложив его пополам, прячет в кулаке левой руки. После этого самое время выходить на публику.

При выходе на всеобщее обозрение надо держать длинную веревку правой рукой за середину так, чтобы ее концы свисали вниз. Длинная веревка вкладывается в левую руку и прижимается большим пальцем. При этом надо, чтобы зрители пребывали в неведении относительно того, что в кулаке фокусника есть кусочек веревки. Поэтому они должны видеть только внешнюю сторону кисти левой руки выступающего. Кстати, короткий кусок веревки нужно придерживать большим пальцем левой руки.

Теперь из спрятанного куска веревки правой рукой вытягивается петля. Наивные зрители будут думать, что это все та же длинная веревка. Петлю разрезают ножницами и показывают зрителям ее разрезанные концы. Затем указательным пальцем правой руки эти обрезки заталкиваются в левый кулак. Произносится волшебное заклинание, что-нибудь типа «Абра-швабра-кадабра», а потом, держа веревку обеими руками, фокусник разводит их как можно шире – насколько позволит длина его рук и длина веревки. В общем, зрителям будет казаться, что веревка целая.







Телепатия




Чтобы убедить доверчивых гостей в своих телепатических способностях, надо начать угадывать их мысли. Один из самых простых способов состоит в том, чтобы выложить на столе 12 спичек в ряд. Первые 9 нужно пронумеровать, написав на них цифры, или просто положить рядом с каждой спичкой бумажку с номером.

После этого зрителям предлагается загадать одну из выложенных спичек, и ведущим выбирается любое число, например 17.

Пока зрители думают, он должен просчитать, на какую спичку приходится это число. То есть продолжить счет после девятой спички, а когда спички кончатся, начать с первой. Таким образом, число 17 придется на пятую спичку.

Теперь ведущий может попросить зрителей так же пересчитать спички, начиная от той, которой соответствует задуманное ими число, до 17, при этом он может отвернуться. Потом ведущий громко заявляет, что число 17 приходится на пятую спичку.







Волшебные шары




Фокус этот несложный, но требует репетиций, впрочем, как и все остальные. Для того чтобы продемонстрировать изумленным зрителям это чудо, понадобится ассистент и не слишком большие шарики.

Ассистент становится лицом к зрителям, держа в руках тарелку с шариками. Фокусник встает рядом с ним и гладит его по голове.

В это время у ассистента изо рта появляется шарик. Фокусник берет этот шарик и кладет его на тарелку. Потом встает по другую сторону от своего помощника и снова гладит его по голове. Появляется еще один шарик...

Это повторяется до тех пор, пока не появится определенное количество шариков. При этом ассистент должен старательно делать вид, что каждое появление шарика ему дается с огромным трудом.

Секрет этого фокуса в следующем. Один шарик ассистент кладет себе в рот, а остальные шарики фокусник прячет в свои карманы. Когда они предстают перед зрителями, у ассистента во рту уже есть шарик, а фокусник незаметно вытаскивает еще один из своего кармана и зажимает его в правой руке. Потом гладит ассистента по голове левой рукой, а когда из его рта появляется шарик, то сразу же поднимает правую руку, как будто для того, чтобы взять его. Шарик, который появился изо рта ассистента, вталкивается рукой фокусника обратно, а зрителям демонстрируется шарик, который был зажат в руке. Потом он кладется на тарелку, а фокусник, встав с другой стороны, зажимает второй шарик в левой руке. Гладить ассистента по голове в этом случае он будет правой рукой, а левую – поднимать ко рту для принятия шарика. По такому принципу появляются и все остальные шарики.







Волшебное кольцо




Чтобы показать этот фокус, понадобятся стеклянный бокал и носовой платок. Кроме того, потребуются два одинаковых кольца. Причем одно кольцо должно быть у зрителя, а другое – у фокусника. Лучше всего использовать обручальные кольца, так как тогда зрители не догадаются о подмене. Она заключается в том, что кольцо зрителя подменяется кольцом фокусника. Но обо всем по порядку. К середине платка привязывается на шелковой нитке длиной примерно 10 см кольцо фокусника. Потом у зрителя берут его колечко.

Держа платок за углы, фокусник старательно его встряхивает, при этом повернув к себе ту сторону платка, в которой находится привязанное кольцо. Затем он заворачивает занятое кольцо (а на самом деле то, которое подвешено на веревке) в платок и предлагает кому-нибудь из зрителей взять кольцо через платок, при этом держит его как можно крепче. Место, где проводится фокус, должно быть немного затемнено.

Обладатель кольца крепко держит его и при этом пребывает в полной уверенности, что это именно его вещь. Складки платка свисают вниз. Фокусник ставит бокал на стол и просит хозяина кольца держать руку над бокалом, вокруг которого он располагает складки платка. Потом фокусник отпускает кольцо, и оно падает в стакан, живописно звякнув.

Фокусник берет шляпу в ту же руку, в которой находится настоящее кольцо. Кончики его пальцев находятся внутри шляпы, а кольцо зажато ими. Таким образом он может спокойно показать, что шляпа пуста. После этого он кладет шляпу под стол, и отпущенное кольцо оказывается в ней. Теперь все совсем просто. Фокусник берется за крайний угол платка, говорит: «Крибле-крабле-бумс», отбрасывает платок и достает шляпу с кольцом, которое возвращает владельцу.







Запах монеты




Нужно определить монету, которую до этого несколько секунд держали в руках.

Для этого фокуса один из зрителей выбирается в ассистенты. Потребуется несколько металлических монет любого достоинства и блюдце. Фокусник предлагает своему помощнику выбрать одну из монет и объясняет ему, что после того, как он сам выйдет в соседнюю комнату, тот должен взять эту монету и в течение 30 секунд тереть ее в ладонях, чтобы «разбудить» запах.

После того как эта монета вместе с остальными будет снова положена на блюдце, фокусник быстро входит в комнату. Взяв блюдце в руки, он тщательно обнюхивает все монеты и, конечно же, находит нужную.

Секрет этого фокуса очень прост. Пока монету трут в ладонях, она нагревается. Так что в блюдце лежат холодные монеты и одна теплая. Когда фокусник нюхает монеты, то незаметно касается их кончиком носа и находит ее.

Чтобы повторить фокус, придется потянуть время, чтобы монета снова остыла. И лучше не показывать этот фокус в очень жаркую погоду, так как можно ошибиться.







Карточное чудо




Берут любую карту и помещают сверху колоды. Потом колоду переворачивают в руках картинкой вверх. Выбранная карта при этом будет находиться в низу колоды. Нужно держать карты так, чтобы большой палец находился над колодой, а остальные пальцы – снизу. Под колодой пальцы должны выступать примерно на 3 см, а большой палец должен придерживать карты на расстоянии 1,5 см от их края.

Теперь ведущий просит кого-нибудь из зрителей щелкнуть по картам указательным пальцем по направлению вниз, из-за чего все карты вылетят из руки, за исключением самой нижней, которую ведущий будет придерживать пальцем. Можно даже смочить нижние пальцы, чтобы карта к ним лучше прилипла. В общем, она останется и будет обращена картинкой вниз. Тогда-то с многозначительным видом он сможет ее назвать.







Великий математик




На листе бумаги пишутся цифры от 1 до 9. Затем предлагается кому-нибудь из гостей загадать три цифры, но так, чтобы они шли по порядку. После того как он это сделает, пусть сложит их и назовет полученную сумму. Например, если он выбрал 4, 5 и 6, сумма в таком случае будет равна 15. Когда сумма будет названа, ведущий моментально назовет задуманные цифры.

Чтобы проделать этот фокус, необходимы некоторые математические способности. Вычислять синусы и косинусы в уме, конечно, не придется, а вот навыки устного счета пригодятся. Когда будет названа сумма, нужно быстро разделить ее на 3 (то есть на количество загаданных цифр). В данном случае получится пять.

Теперь следует назвать, кроме получившейся цифры, еще две стоящие до и после нее. То есть 4 и 6. Весь эффект этого фокуса в скорости, с которой дается ответ.







Волшебный платочек




Чтобы проделать этот фокус, понадобится тонкий газовый платок. Когда главный реквизит будет найден, можно приступать к самому фокусу. Платком накрывается свеча, а сверху подносится горящая спичка. Когда свеча загорится, ведущий двигает платок в разные стороны. Свеча продолжает гореть, а платок не загорается. Ведущий тушит свечу и демонстрирует изумленным гостям абсолютно целый платок.

Весь секрет этого фокуса заключается в особом устройстве свечи. В трубку из плотной белой бумаги вставляется обыкновенная круглая газовая зажигалка. Когда зажигалку включают, газ свободно проходит сквозь тонкий платок. Для того чтобы не загорелся сам платок, достаточно постоянно двигать его то в одну, то в другую сторону.







Прочная бумага




На стол ставятся два стакана, на них кладется лист бумаги. Ведущий с важным видом спрашивает гостей, выдержит ли лист бумаги, по их мнению, если на него поставить еще один стакан? Если среди гостей не окажется тех, кто в курсе этой хитрости, все единогласно решат, что нет. Можно даже заключить пари. После этого ведущий сворачивает лист бумаги гармошкой и смело ставит на него стакан – он не упадет.







Волшебный лед




Надо взять алюминиевую кружку и снег на дощечке и спросить гостей, могут ли они из этого снега сделать лед? Снег, при этом, уже начинает таять. Если особо осведомленных в компании нет, этот номер пройдет на ура.

Надо положить снег в кружку, поставить кружку в лужицу воды на дощечке и кинуть в кружку поваренную соль. Через некоторое время под кружкой образуется лед.







Прыгающая монета




Сможет ли кто-нибудь из гостей взять со стола десятикопеечную монету, не касаясь ни стола, ни ее самой? Для этого нужно всего лишь сильно дунуть на монету с близкого расстояния, и она сама прыгнет в руку.







Хитрые спички




Можно ли поднять пять спичек двумя руками одновременно? Однозначно да, если знать, как это делается. А техника такова: первая спичка поднимается двумя большими пальцами так, чтобы она своими концами упиралась в них, вторая – точно так же двумя указательными, третья – средними, четвертая – безымянными, пятая – мизинцами. Элементарно!







Летающая спичка




Ведущий должен взять в левую руку спичку, развести руки до предела и гордо заявить присутствующим, что он сможет переложить спичку в другую руку, не сближая рук. Не поверили? Их проблемы! Ведущий кладет спичку на стол, разворачивается и... берет ее правой рукой.







Летающие пробки




Здесь не обойтись без ловкости рук. Для фокуса понадобятся стакан и две пробки. Нужно взять стакан в правую руку за нижнюю часть и зажать пробку между большим и средним пальцами той же руки. Еще одну пробку следует положить сверху, на первую. Затем фокусник подбрасывает верхнюю пробку так, чтобы она попала в стакан. То же самое он делает и со второй. Таким образом в стакан попадают обе пробки.

Ведущий предлагает гостям повторить этот трюк. На первый взгляд все просто, так что желающих будет хоть отбавляй. Но вскоре они поймут, что это не так-то легко. В стакане оказывается всегда только одна пробка. Можно даже сразу положить в стакан одну из пробок. И все равно у них ничего не выйдет.

Дело в том, что, когда они попытаются подбросить вторую пробку, будут подбрасываться и сам стакан, и уже лежащая в нем пробка. Так что если одна в стакан и попадает, то другая вылетает.

Как же в этом случае самому фокуснику выполнить этот трюк? Весь секрет заключается в том, что нужно незаметно для окружающих ударить по пробке снизу безымянным пальцем.







Волшебная ложка




В прозрачный пластмассовый стакан наливается вода. Затем берется ложка и опускается в стакан ручкой вниз. Держится только ложка, и стакан поднимается вместе с ней, словно приклеенный!

Секрет очень прост. Надо сделать в центре пластмассового стакана с двух противоположных сторон две маленькие дырочки и продеть в них тонкую леску. Концы натянутой лески закрепить с наружной стороны стакана с помощью скотча или приклеить леску по диаметру. На ручке алюминиевой ложки сделать маленький косой заусенец. Показывая этот фокус, нужно зацепить заусенцем на ложке за леску. После чего можно спокойно поднимать стакан. Вода будет препятствовать его раскачиванию.







Чудеса с часами




С часами в одной руке и карандашом в другой фокусник предлагает зрителям продемонстрировать свои телепатические способности. Их примером будет то, что он отгадает время, которое задумает один из зрителей.

Когда время будет загадано, фокусник начинает ударять карандашом по делениям циферблата, а задумавший число должен про себя отсчитывать удары, начиная с задуманного им числа. Когда он досчитает до двадцати, то говорит: «Стоп!». Карандаш фокусника в это время находится на делении, которое обозначает названный час.

Чтобы этот фокус получился, нужно будет считать про себя удары карандашом, первый удар – один, второй удар – два и т. д. Первые семь раз можно ударять по любым делениям, но восьмой удар должен обязательно приходиться на часовое деление, указывающее на цифру 12. Оттуда карандаш должен совершить путь по всем делениям циферблата против хода часовой стрелки: 11, 10, 9 и т. д. Если следовать этим несложным правилам, в конце концов получится, что когда зритель досчитает до 20, карандаш укажет именно на задуманный им час.







Волшебные ножницы




Берут две полоски бумаги и показывают их зрителям со всех сторон. Затем их складывают вместе и отрезают небольшой хвостик.

Теперь надо отпустить одну из полосок и продемонстрировать зрителям получившуюся длинную полоску бумаги.

Этот фокус невозможно проделать без предварительной подготовки. Нужно заранее запастись белой бумагой, ножницами, быстросохнущим универсальным клеем и мукой. Концы полосок бумаги смазывают клеем и оставляют на некоторое время для подсушки. После этого присыпают мукой намазанные клеем места. Это не позволит им склеиться раньше времени.

Во время проведения фокуса нужно сложить обе полоски клеевыми сторонами. Ножницы в месте отрезания бумаги плотно прижмут друг к другу свободные от муки участки клея. Таким образом обе полоски склеятся и будут выглядеть как одна целая.







Обыкновенное чудо




Чудо и в самом деле обыкновенное. На стол кладется куриное яйцо. После чего фокусник спрашивает, сможет ли кто-нибудь из гостей поставить его вертикально. Конечно, все единогласно решат, что это невозможно.

Тогда фокусник кладет яйцо на стол в горизонтальном положении и резким движением раскручивает его по часовой стрелке. Во время вращения яйцо постепенно поднимется в вертикальное положение и останется в нем до момента остановки.

Чтобы проделать этот фокус, нужно проколоть сырое яйцо с обеих сторон, чтобы оно вытекло. Оно станет очень легким, и его нетрудно будет раскрутить. Перед показом фокуса надо немного потренироваться.







Волшебная денежка




Гостям показывается граненый стакан, в который налита вода. Затем он закрывается платком и опускается вниз. После этого со стакана снимается платок, и изумленные зрители видят на дне стакана монету.

Объясняется все очень просто. К стакану заранее прикрепляется монета. Она приклеивается снаружи скотчем ко дну стакана. Если налить туда воды, сбоку ее не будет видно. Стакан как будто пустой, но если посмотреть в него сверху, то кажется, что на дне лежит монета.







Волшебный шарик




Гостям показывают два пустых прозрачных стакана. В один из них опускается небольшой яркий шарик. Затем оба стакана поднимаются вверх. После чего фокусник делает вид, что наливает несуществующую воду из стакана без шарика в стакан с шариком. Шарик будет постепенно подниматься в стакане все выше и выше, как будто внутри есть вода.

Когда шарик окажется у самого верха стакана, тот ставят на стол. Фокусник перекладывает шарик в «пустой» стакан и повторяет все с начала. Заканчивая фокус, шарик следует убрать, а стаканы перевернуть вверх дном, чтобы показать, что воды там нет.

Для этого фокуса ведущему нужно соединить шарик со своим костюмом тонкой ниткой. Она не должна мешать шарику. Когда будет «наливаться» вода, руки нужно немного выдвигать вперед. Нитка станет натягиваться, а шарик – постепенно подниматься все выше и выше. Таким образом можно добиться эффекта «всплывающего» шарика.







Чудо с рубашкой




Суть фокуса заключается в следующем. Фокусник снимает со своего ассистента рубашку, не снимая при этом пиджака.

Сначала нужно расстегнуть манжеты и ворот рубашки. После этого, крепко ухватившись за ворот, хорошенько дернуть. Рубашка оказывается в руках фокусника, в то время как пиджак остается на своем хозяине. Весь секрет в том, чтобы заранее надеть рубашку своеобразным способом: не вдевая руки в рукава, застегивают манжеты и только верхние пуговицы. Таким образом, когда манжеты и ворот будут расстегнуты, рубашку можно спокойно снять.







Сосуд из бумаги




Цель фокуса – доказать всем, что в бумажные сосуды можно не только наливать воду, но и кипятить ее в них. Зрители, скорее всего, не поверят. Ну и не надо, потому что все будет доказано.

Итак, надо сложить квадратный лист бумаги пополам, потом еще раз пополам и сделать из него воронку. Затем вставить ее в проволочное кольцо с ручками. Теперь в воронку наливается вода. Остается только зажечь свечу и поместить над ней воронку. Она не будет гореть, а вода вскоре действительно закипит. Так что если кто-то захочет чаю, можно предложить приготовить его из «волшебной» воды.







Чудо с нитками




На стол надо положить две катушки. Одна из них должна быть покрашена в черный цвет, а другая в белый. Нитки есть только на одной катушке, например на черной. Скрещенными руками ведущий накрывает обе эти катушки или зажимает их в кулаках (при этом можно прошептать любое заклинание позаковыристее).

Когда он раскрывает руки, то все видят, что нитки с черной катушки переместились на белую. Можно повторять этот трюк сколько угодно. Нитки будут оказываться то на черной, то на белой катушке.

Для того чтобы проделать этот фокус, нужно по-особому покрасить обе катушки. Мысленно разделив каждую на две половинки, с одной стороны следует покрасить их в черный цвет, а с другой оставить белыми.

На столе катушки надо располагать так, чтобы казалось, что одна из них полностью черная, а другая – белая.

Во время проведения фокуса ведущий накрывает катушки руками и незаметно переворачивает их. Зрителям кажется, что нитки перемотались с одной катушки на другую. На самом же деле просто поменялось расположение катушек.







Силовой трюк




Невероятно, но факт: можно очень легко поднять человека на пяти пальцах!

Для этого понадобятся пять добровольцев с сильными указательными пальцами.

Можно даже перед началом фокуса проверить их пальцы на сгибаемость и с видом знатока сказать, что они вполне подходят для акробатического трюка.

Ведущий становится в центр круга, образованного этими пятью человеками, и напрягает мускулы всего тела. Руки сгибает в локтях.

Двое из поднимающих должны подвести свои указательные пальцы под его локти, еще двое – под ступни и один под подбородок.

Потом все должны одновременно приподнять ведущего. Но следует предупредить, что и опускать они тоже должны одновременно, иначе будет больно! Но если силачи будут действовать слаженно, им будет довольно легко.







Карты-картишки




С картами можно показывать великое множество самых разнообразных фокусов. Все они требуют определенного мастерства и долгих тренировок, однако есть и такие, которые может сделать даже тот, кто фокусами раньше никогда не занимался.

Нужно отложить 21 карту из колоды и перетасовать, потом начать раскладывать их на три кучки, а зрители должны выбрать какую-нибудь карту, но ведущему ее не называть. Когда карты будут разложены, зрителям следует сказать, в какой кучке находится выбранная карта.

Эта кучка помещается между двумя другими, и снова производится раскладывание. Зрители должны следить, в какой кучке окажется их карта, чтобы потом сказать об этом. Ведущий опять делает то же, что и раньше, – кладет кучку с загаданной картой между двумя другими и снова раскладывает так же. В общем, раскладывать карты на три кучки надо всего три раза.

А после, опять положив кучку с загаданной картой между двумя остальными, ведущий отсчитывает 10 карт, начиная с верхней. Одиннадцатая и будет той, которую загадали зрители.

Этот фокус можно проделать с любым количеством карт, главное, чтобы это количество было нечетным и делилось на 3. Манипуляции остаются неизменными, но если берется 15 карт, то искомая будет восьмой, а если 27 карт, то четырнадцатой.







Волшебные спички




Это спички, которые плавают вертикально. Ведущий может сказать зрителям, что в его силах заставить спички плавать именно так, только нужна дополнительная подготовка.

Для этого отрезается головка у обычной булавки и вставляется в спичку так, чтобы ее не было видно. Если хватит терпения, можно сделать несколько подобных спичек. Благодаря булавочной головке спичка действительно будет плавать в воде вертикально.







Карточный шулер




Фокус состоит в следующем. Надо взять сколько-нибудь карт, запомнить их количество, а остальные отложить в сторону. Карты, количество которых известно, раскладываются в ряд вверх картинкой, при этом ведущий замечает масть и значение первой из разложенных карт. Несколько человек из зрителей должны выбрать по карте и проследить, какими по счету они упали.

Разложив все карты, ведущий снова собирает их, не нарушая очередности, и переворачивает вверх картинкой. Чтобы больше запутать зрителей, можно попросить их взять любое количество отложенных карт и положить их сверху или снизу тех, которые раскладывал ведущий. Потом пусть они снимают их столько, сколько захотят, пока не устанут, но тасовать карты им нельзя. После этого ведущий спрашивает у каждого зрителя, какой по счету была его карта, а затем снова раскладывает их вниз картинкой. Когда появится та карта, которая при первом раскладе была первой (ее нужно запомнить), от нее нужно мысленно отсчитать до числа, которое назвали. Это и будет загаданная карта.

Если все карты будут разложены прежде, чем ведущий досчитает до нужного числа, надо снова перевернуть карты вверх и продолжить счет от начала колоды.







Поймай открытку




Ведущий предлагает своим гостям выловить открытку из коробки. Они, конечно, сначала не поймут, как это возможно. Тогда он показывает им следующий фокус.

Надо заранее приготовить коробку, в которой лежат несколько открыток. После этого ведущий берет веревку и опускает ее конец в ту же самую коробку. Затем накрывает коробку платком и медленно поднимает веревку. Оказывается, на конце веревки завязался узел с открыткой. Для этого фокуса понадобятся два маленьких магнита. Один из них подклеивается изнутри к концу обмотки веревки. Другим кусочком той же веревки свободно обвязывается открытка. На одном из концов этой веревки также закрепляется магнит. Перед началом фокуса эту открытку заранее прячут среди других. Когда ведущий опустит веревку в коробку, магниты притянутся друг к другу. А зрителям покажется, что веревка сама собой завязалась узлом вокруг открытки.







Волшебное яблоко




Ведущий стоит перед завороженной публикой, которая замерла в ожидании очередного чуда. Перед ним ваза с яблоками. Он просит одного из зрителей выйти на сцену и выбрать яблоко, а потом держать его на раскрытой ладони. Взяв какой-нибудь предмет типа шпаги, ведущий отходит на шаг назад и точным движением разрубает яблоко на две абсолютно одинаковые половинки. Если же среди зрителей не удастся найти смелого компаньона, который не побоится положить яблоко на ладонь, можно вызвать двух человек, которые натянут платок, держа его за концы. На платок кладется яблоко. Нетрудно догадаться, что, показывая фокус, ведущий разделит яблоко пополам, не повредив при этом платка. В награду его помощники получат по половинке фрукта. Перед этим фокусом нужно как следует потренироваться. Секрет заключается в том, что яблоко следует заранее подготовить. Такой фрукт будет разлетаться на две идеально ровные половины от любого удара, даже не очень сильного. Причем с виду яблоко выглядит абсолютно целым. С яблоком нужно сделать следующее. Взять тонкую длинную иглу и тонкую, но очень прочную нить. Игла осторожно вводится под кожицу яблока, которое так же осторожно надрезается внутри. Это почти ювелирная работа, потому что иглу нужно проводить под кожицей примерно на 3–4 см, иначе можно повредить ее. Затем иголка вытягивается наружу так, чтобы нитка вышла на 30–40 см. При этом другой конец нити следует держать левой рукой в том месте, где игла вошла в яблоко. Теперь игла снова втыкается в то же самое место, откуда она только что вышла. Вновь проводится под кожицей, вытягивается через 3–4 см и выводится наружу. Таким образом «опоясывают» все яблоко. После этого иглу вынимают через отверстие, которое было сделано первым. Теперь иглу снимают с нитки. Нить берут за оба конца и тянут, таким образом, ею можно разрезать яблоко пополам, а его кожица при этом останется целой. С виду такое яблоко ничем не «выдает» себя, и зрители будут пребывать в полной уверенности, что оно не отличается от других яблок. Рубится яблоко следующим образом. Надо быстро взмахнуть оружием в воздухе, неуловимым движением перевернуть его и ударить по яблоку тупой стороной клинка. При таком ударе яблоко разлетится пополам. Кстати, можно еще больше изумить зрителей, если разрубить яблоко ребром ладони.
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